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IMPORTANTE: Si alguien tiene las páginas faltantes o alguna de las que tiene 
desperfectos en mejor estado y calidad favor de contactarse al correo. 

cn_scans_depot@hotmail.com para poder completar el ejemplar. 

 
”CLUB NINTENDO SCANS DEPOT” es un proyecto hecho por un grupo de 
personas que comparten el gusto por la revista CLUB NINTENDO desde sus inicios 
hasta el día de hoy. El proyecto fue creado con la finalidad de recopilar y archivar 
scans de aquellos ejemplares de la revista CLUB NINTENDO que hoy en día ya no 
se pueden conseguir. Nuestro objetivo se basa especialmente en realizar scans de  
alta calidad de cada una de las paginas de las revistas de los años 1 al 7 y en 
menor grado las de años recientes. 
  
Este proyecto requiere de la colaboración de mucha gente, desafortunadamente los 
que iniciamos el proyecto no tenemos toda la colección de revistas, por lo que la 
vida del proyecto será determinada por la colaboración de ustedes los visitantes. Si 
no recibimos alguna colaboración (scans de revistas de parte de alguien mas) no 
quedara mas remedio que detener el proyecto pues el recibir scans de revistas que 
no tenemos es nuestro aliciente para continuar. Cualquier colaboración, petición, 
duda o sugerencia contacten por medio del mail: cn_scans_depot@hotmail.com, 
ya sea vía mail o Msn messenger. 
  
Saludos y que disfruten el proyecto. 
 
NOTA: Este proyecto y los que lo mantienen no tienen la intención de lucrar con los scans y esta 
actividad. No mantenemos ninguna relación directa con la revista CLUB NINTENDO. Todos los nombres y 
marcas son propiedad intelectual de su respectivo dueño. 
 
  

CLUB NINTENDO SCANS DEPOT 
(Fuente de scans de Club Nintendo)

http://clubnintendomex.spaces.live.com/
mailto:cn_scans_depot@hotmail.com
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ras puedan realizarse 

artuchos de mds megas, el 
:PU no fiene problemas. 
luesfra primera carfa la reci- 
imos hare rasi 3 aiios (el 15 
'e diciembre de 199 1). La tra- 
?ron personalmente y era de 
Paniel Antonio Barbosa. 3 
'ias despu6s recibimos la de 
3rge Geovanni Salazar 
Puarte quien fambi6n la es- 
ribi6 el dia 15 pero la man- 
is*- 
uiero decirles que  no esco- 
en bien 10s dibujos en  lascar- 
3s porque varios de  mis ami- 
os s e  han tardado semanas 
n terminar sus dibujos y al 
nal les quedan padrisimos 
ero en  vez d e  publicarlas, pu- 

otras no tan padres. 
3men esto en n ~ ~ n t  

:R Ll 

- 
eores dibujos, .estamos 
licando fodos, lo que pasa 
P que vamos atrasados, per0 
hora con mas pdginas a ver 
nos regularizamos pronto. 

3s hicos dibujos que s i  qui- 
son 10s agresivos con- 
o o alguien o aqu6llos - 

:ual es el rnaxir 
3d en megas q 
er un cartuchol 
orque antes se  pen: 
:a de  24 per0 con el 
2 lanzamientode Sur 
ghter I I  y Samurai 5 
? 32 megas ya no sat 
u e  creer. Con ecrnc , 
ique esta concl 

rrido. 
Se despit 

Donkey Kong Country es otr 
de 10s que se unen a 10s cart[ 
chos de 32 rnegas. Efectivi 
mente como tu dices 10s 
videojuegos van a pasos agi- 
gantados per0 10s 
videojugadores van igual y 
tambikn hay mucho mss in- 
formaci6n en el rnundo del 
videojuego, lo cual hare que 
lo que boy es super actual en 
poco tiempo ya es historia 
;Ah!pero no por eso obsolefo 
y aburrido. Los grandes cldsi- 
cos siguen siendo enlrefeni- 
dos. Es un hecho que ahora 
10s videojugadores tenemos 
-'; y mejorcs opciones. El 
i ;fe es elegir la mds ade- 

ludz 
mar 
dor 
de  la rev no me  ne 
do ni un nirrnero. 
A manera de  comentari 
siera decirles aue  Ninter 

cuidado el 

. I -  

infor- 
segui- 
a sin0 

itimado Fox: 
fernos visto b 
rue esfdn por r par 
;ame Boy fan." ~e act 
.orno de esfrafegia. E l  G, 

Soy se disefi6 con esa panta- 
Ila de cristal liquid0 para aho- 
rrar energia y asi las baterias 
te duren muuucho mis. Pue- 
des conseguir aditamentos 
como el Lighf Boy, el cual es 
una lupa con luz que se adap- 1 
ta a fu Game Boy para que 
juegues en la obscuridad. 1 
Pasando a otra cosa quere- 
mos comentarfe que ya tene- I 

mos una respuesfa oficial: no 
es posible salir de "Out of this 
dimension" en el juego Star 
Fox. 
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