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El Interactor funciona con estos Equipos

EL INTERACTOR INCLUYE:
FUENTE DE ALIMENTACION
CHALECO

CABLES PARA CONEXION

y otros Sistemas

AMPLIFICADOR CON EL CUAL PUEDES
CONTROLAR EL VOLUMEN Y LA
INTENSIDAD QUE LE QUIERAS DAR A

LOS EFECTOS

EQUIPOS
DE SONIDO

COMPUTADORAS

TELEVISIONES Y
VIDEOCASETERAS

VIDEO JUEGOS

AJUSTANDO LOS CONTROLES TU
PODRAS SENTIR LA ACCION DE TUS
VIDEOJUEGOS FAVORITOS,
PROGRAMAS DE TELEVISION,
PELICULAS, CD'S, STEREO Y EN
GENERAL CUALQUIER EQUIPO QUE
CUENTE CON UNA SALIDA DE AUDIO




El Interactor
davida a
tus juegos
preferidos... 3

Siente la acién con
el INTERACTOR

El interactor es un chaleco de realidad virtual unico
que agrega la tercera dimensién del sentir a los
videojuegos. Cuando fte pones el Interactor,
sentirds los golpes, punta piés, sambullidas
violentas, explosiones y méas. El Interactor analiza
los sonidos de tu sistema de juegos y los convierte
en vibraciones corporales, utilizando la misma
tecnologia avanzada de Ios accionadores
magnéticos desarrollada por Aura Systems para
las fuerzas armadas de los EE.UU.

Es facil de usar y funciona con précticamente
todos los sisternas de juegos.

El interactor ofrece a los fanéticos de los juegos la
capacidad de sentir los golpes, puntapiés,
explosiones de laser y méas. Si quieres sacar el
maximo provecho de tus juegos favoritos y sentir lo
que la mayorfa de los jugadores nunca sintié de los
videojuegos, querras tener el Interactor.

* facil de conectar * funciona con
practicamente todos Jos sistemas de
juegos * también funciona con el televisor,
Videocasseterasy CD musicales * se ajusta
a todos -los tamafos * usa tecnologia
avanzada desarrollada para las fuerzas
armadas de los EEUU * Disponible “ya” en
todas las tiendas.

dentro del juego”

Esto es lo que los
usuarios de juegos dicen
del INTERACTOR

Es como estar o
jAhora también es

sentir!

Esto se debe a que el
Interactorusalos
sonidos del juego
para que tu sientas
laaccién

El sentirera ladimension
que |e faltaba a los

El sentir era la

Yo Pagaria Jo Dimension que le

faltaba a los

que sega,” 7
— videojuegos:--

De Hecho, funciona con
tv’s equipos de sonido y

e ooy lteariefactos, prm-
) ) tiendote sentir la accion de

CueglE MiTCHaHE - it tus cintas favoritas

un cartucho. Y

de musica., No lo conectes a
latostadora.

“iOhh! !'Waw!

IFantastico!

“ Empezaran a ;
ilncreible!

venderse pronto?

Tuatambién haras estos

Ya esta ala Venta sonidos... Créenos.

MEXITRADE INTERNACIONAL, S.A. DE C.V.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO EN MEXICO, INSCRIBETE AL
CLUB INTERACTOR MANDANOS TU FOTOGRAFIA PARA
ENVIARTE TU CREDENCIAL Y MAYOR INFORMACION DEL
INTERACTOR ESCRIBENOS AL APDO. POSTAL NO 19316 C.P.
03501 MEXICO, D.F. O LLAMANOS AL 6-82-97-90.

Antes era “ver y oir”

videojuegos...Hasta ahora.

programas de tv, senti el ritmo
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iUfF! tienes en tus manos un nuevo ejemplar de Club
Nintendo. Como que pesa mas ino? Es que tiene 96 paginas,
60 mas que nuestro primer niamero y 24 mas que el anterior.
Trae el lomo "cuadradito” jviste? Es que ahora viene
encuadernado térmicamente en lugar de engrapado para que
no se deshoje. Trae informacion super actualizada y muy exclusiva
iYa leiste? Es que hemos abierto una corresponsalia directa con
Nintendo of America. La portada esta sensacional ;No te
apantalld? A nosotros si; nos la hizo Rareware, el creador del
juego Donkey Kong Country en su Silicon Graphics alla en
Inglaterra especialmente para Club Nintendo.
Lo que mas gusto nos da es que con todo esto satisfacemos
los deseos de muchisimos lectores que pedian, sugerian y exigian
estos cambios...y 1o mejor es que puedes estar seguro que en
estos momentos el equipo de Club Nintendo esta maquinando
nuevas cosas, nuevas sorpresas (como por ejemplo a mediados de
este mes salimos 2 personas a Japon para que nos platiquen del
nuevo VR 32 de Nintendo que se dara a conocer
en la feria llamada Sushinkei). Este nimero de
- noviembre que hoy tienes en las manos es solo_
el inicio de la nueva imagen de la revista

Club Nintendo donde estamos

cambiando todo excepto nuestro

estilo propio y auténtico y

las ganas de superarnos.

.
=




Solo quiero comentar que en
el mismo mes de julio, Aho 3 #
7, la revista Game Pro tenia la
portada de Super Street Fighter
Il idéntica a la de "nosotros".
Quisiera que me dieran una
explicacion (no quiero pensar
que se "fusilaron" de otro lado
la portada.

Sus videoamigos
#0129875489131268
Agente I & Jdagp

TUXTLA GUTIERREZ, CHIS.

" BEAT BOY ¢
MORELIA, MICH.
Loisptpegro D
HERMOSILLO, SON.
AR I-WIN
SALTILLO, COAH.
PrgeLio JAcorot,
TIJUANA, BC,
DCnicellopez
TIJUANA, B.C.
Juad peun RBA
TIJUANA, B.C.

cD. OBREGON, SON.
AOGELIO YAZQUEL
MEXICO, D.F.

Lyucs Albertov
DURANGO, DGO.

v bt o %'r/«as 3
MEXICO, D.F.

" Omar Alejandro FFerndndez
SAN PEDRO GARZA G.
NUEVO LEON
OMAR RAMOS CANTOHEAL
MEXICO, D.F.

Nos preguntaron también
quién le copio a quién y la
verdad nadie le copié a na-
die. En Japén Capcom realizo
ese "arte" para promover el
juego. Nosotros no podiamos
utilizarlo tal cual pues le fal-
taba nuestro rombo distinti-
vo, asi que le dimos el dibujo
original de Capcom a nuestro
ilustrador para que lo repitie-
ra incluyendo el rombo entre
la Ay la X de "MAXIMUM". .
4 .

(En qué consistio finalmente
el concurso que organizo

Ocean? Ya que supuestamen-_

te cada huevo iba a traer un
mensaje y no existe tal cosa
iQué significan las pequenas
letras que hay en exteriores e
incluso en el Secret Level se
encuentra una "D" gigantes-

Cca.
1 Antonio Yenthor V

TEQUISQUIAPAN, QRO.

Precisamente las letras que
aparecen habia que ordenar-
las para formar DR. HORNER.
Jack Horner es el nombre del

L4

paleontélogo (estudioso de

@los dinosaurios) quien inspi-

ré a Steven Spielberg para su

\ personaje Dr. Grant, protago-

nista de la pelicula Jurassic

~ Park.

&
En Super Street Fighter Il jse
puede quitar el récord que esta
en Time Challenge? porque lo
he intentado varias veces pero
no puedo quitarlo.

EpeE S

GUADALAJARA, JAL.

No es nada ficil, por eso lo
lanzamos como reto y por eso
muy pocos lograron borrar el
récord. Por cierto no se que-
da grabado, asi que si logras
quitar el récord grabalo o fo-
tografialo si no nadie te lo va
a creer.

2P

{Hola, Doc! Soy un reciente fan
de su revista y quisiera con-
tarles y a la vez reclamarles
algo que me paso. Compre su
revista de junio y ese dia mis
Papas viajaron a California y
les encargué que me trajeran
el tan anunciado Stunt Race
FX. Ustedes anunciaban que
en México ya habia salido y
pues es de suponerse que en
Estados Unidos salid antes; sin
embargo mis padres al llegar
alla lo buscaron y el susodicho
cartucho no estaba aun a la
venta. A lo que quiero llegar




con esto es que aseguren la
salida de los juegos.
Gracias de su amigo.

gsz:,: Sy 572>
TADO DE MEXICO

Bienvenido a la revista. En la
seccion "Este mes llégale
a..."se incluyen los juegos que
llegan ese mes aunque no to-
dos llegan desde el primer dia.
Algunos juegos, sobre todo
grandes hits, llegan a México
antes que al mercado norte-
americano.
4

Les quiero sugerir que hagan
un programa de television
como el de Intercontrol, les
aseguro que tendrian mucho
exito. Ojala publiguen mi carta
para saber la opinion de los
lectores. ‘

Luis Er/K N:I'fo"q

ESTADO DE MEXICO

Desde que recibimos tu car-
ta, por ahi de principios de
afo, empezamos a ver y ana-
lizar posibilidades. Durante
este tiempo recibimos cartas
como la de Alonso Polonio
Hernandez y Alejandro Valle
Méndez y a nuestros oidos
llego el chisme, todavia no
confirmado a finales del mes
de septiembre cuando esto se
escribio, que un dia entre se-
mana canal 7 de la Ciudad de
Meéxico transmitira un progra-
ma de Nintendo... hasta no
ver, no creer.,
2

Primero que nada déjenme
criticarles una cosa 0 mas bien
€s una pregunta. ;Por queé la
revista cuesta N$10.00 y trae
72 paginas? Sé que diran que
la informacion esta mas com-

tenian el CD de MK II.

pleta y bla, bla, bla, pero el
material por donde le busquen
es el mismo. Ahora que la niti-
dez de las fotos y colores se
ven mejor en Club Nintendo,
€s0 que ni qué. Su estimada
lectora nimero 3 porque ya
son muchos numeros 1.
Txake] Coustodio Hirnandsz
MEXICO, D.F.

Pues como ya no podemos
poner como pretexto que la
informacién esti mas comple-
ta y bla, bla, bla, no nos que-
do otra mas que incrementar
a 96 pdginas por los mismos
N$10.00
4
{Qué hay de cierto en que exis-
te en Japon un CD original en
el que se incluyen exclusiva-
mente musicas de orquesta
de temas populares de
videojuegos? ;Podemos disfru-
tar de esos CD en México?
")U:\Ww_, o
CD. JUAREZ, CHIH.

No hemos encontrado aqui
en México donde los vendan.
Varias casas de discos nos di-
jeron que no los tienen ni los
tendran. Por ahi nos entera-
mos que Gigante y Mix up

GRADIUS

cuAssicy

Cuando salga el nuevo siste-
ma Ultra 64 (antes Project
Reality) ;jen cuanto tiempo mas
saldra otro nuevo sistema. Eso
para saber si valdra la pena

©

comprarlo.

AV}j&l Erneste M

VERACRUZ, VERACRUZ

Hemos hablado de lo rapido
que va la tecnologia, pero ti
vas mucho mas rapido. Toda-
via falta para que el NU 64
llegue a los hogares porque
Nintendo no sélo trabaja en
desarrollar el software mas
adelantado sino también para
ofrecerlo a un precio bajisimo.
(Recuerda que este equipo
saldra a la venta en EUA. a
250 délares el proximo ano).
Te recordamos disfrutar aho-
ra el SNES que a casi 3 anios
de su lanzamiento se encuen-
tra en su mejor momento y, si
cuando salga el Nintendo UlI-
tra 64 tienes la posibilidad
econodmica, ni lo pienses, sera
una buena inversién.

iCual es la maxima capacidad
de memoria que puede
direccionar el CPU del Super
NES?

iQuién es el lector del que re-
cibieron la primera carta en la
revista? Creo que él es su lec-
tor #1.

Al e

QUERETARO, QRO.

Cuando se lanzé el SNES ma-
nejaba cartuchos de hasta 4
megas. Actualmente, como ti
sabes, ya hay cartuchos de has-



ta 32 megas, No hay limite,
mientras puedan realizarse
cartuchos de mas megas, el
CPU no tiene problemas.
Nuestra primera carta la reci-
himos hace casi 3 afios (el 15
de diciembre de 1991). La tra-
jeron personalmente y era de
Daniel Antonio Barbosa. 3
dias después recibimos la de
Jorge Geovanni Salazar
Duarte quien también la es-
cribié el dia 15 pero fa man-
do por correo.
&®

Quiero decirles que no esco-
gen bien los dibujos en las car-
tas porque varios de mis ami-
gos se han tardado semanas
en terminar sus dibujos y al
final les quedan padrisimos
pero en vez de publicarlas, pu-
blican otras no tan padres. Es-
pero tomen esto en cuenta.

SU SUPER LECTOR: RAC

MEXICO, D.F.

No elegimos los mejores o
peores dibujos, estamos pu-
blicando todos, lo que pasa
es que vamos atrasados, pero
ahora con mas paginas a ver
si nos regularizamos pronto.
Los uanicos dibujos que si qui-
tamos son los agresivos con-
tra algo o alguien o aquéllos
que son ofensivos.

&
iCual es el maximo de capaci-
dad en megas que puede te-
ner un cartucho?
porgue antes se pensaba gue
era de 24 pero con el repenti-
no lanzamiento de Super Street
Fighter 1l y Samurai Shodown
de 32 megas ya no sabe uno ni
qué creer. Con estos datos yo
saqué esta conclusion:
Es entonces que lo que hoy se

piensa que es lo maximo en
videojuegos en unos meses
podria ser ya obsoleto y abu-
rrido.

Se despide su lector #;?

Lurvs Javie r Ma, tin ez
NUEVO LAREDO, TAMPS.

Donkey Kong Country es otro
de los que se unen a los cartu-
chos de 32 megas. Efectiva-
mente como ta dices los
videojuegos van a pasos agi-
gantados pero los
videojugadores van igual y
también hay mucho mas in-
formacion en el mundo del
videojuego, lo cual hace que
lo gue hoy es super actual en
poco tiempo ya es historia
iAh! pero no por eso obsoleto
y aburrido. Los grandes cldsi-
cos siguen siendo enlreteni-
dos. Fs un hecho que ahora
los videojugadores tenemos
mds y mejores opciones. El
chiste es elegir la mds ade-
cuada a tus preferencias.

4
Estimados Amigos:
Me da mucho gusto poder sa-
Judarlos y sobre todo infor-
marles que soy un fiel segui-
dor no sélo de mi causa sino
de la revista, no me he perdi-
do ni un solo niimero.
A manera de comentario qui-
siera decirles que Nintendo ha
descuidado el formato portatil
(Game Boy) ya que los juegos
son en blanco y negro (no soy
humano para ver colores), no

es posible jugarlo en la obscu- _ -
ridad. Ojala Nintendo haga algo ¢

al respecto pues aunque el
Super Game Boy es algo bue-
no, creo que nos gustaria mas
llevarlo en nuestras largas tra-

vesias.

Reciban un saludo de
Falco, Slippy y Peppy.
;.f}.ﬂ';

o i
=Y
CORNERIA, LYLAT SYSTEM

Estimado Fox:

Hemos visto buenos juegos
que estan por llegar para el
Game Boy tanto de accion
como de estrategia. El Game
Boy se disefi6 con esa panta-
lla de cristal liquido para aho-
rrar energia y asi las baterias
te duren muuucho mas. Pue-
des conseguir aditamentos
como el Light Boy, el cual es
una lupa con luz que se adap-
fa a tu Game Boy para que
juegues en la obscuridad.
Pasando a ofra cosa quere-
mos comentarte que ya tene-
mos una respuesta oficial: no
es posible salir de "Out of this
dimension” en el juego Star
Fox.

112301

Tu carta no llego directamen-
fe a nosotros, por alguna ra-
zén llegé primero a
Querétaro, una bella ciudad
al norte del D.F. de donde
nos hicieron favor de man-
darla a la revista.




Sobre el super deseado juego ‘

de los Caballeros del Zodiaco
(jOtro locol!) Bandai tiene el
juego Dragon Ball Z 1,2,y3 cu-
yo0s poderes son muy pareci-
dos a los de los Caballeros ;No
podrian cambiarle los perso-
najes? Ya que los stages son
muy parecidos. Esta es una
sugerencia.

Laanref Fari™y ve 47

Torredn, Coahuila

Efectivamente. Aqui entre nos
esa fue una alternativa que le
planteamos a Bandai ya que
no tenian que invertir gran
tiempo ni dinero en la pro-
gramacion, sino sélo en gra-
ficas (algo asi como lo que
hizo ASC con los juegos
CHAVEZ) sin embargo consi-
deraron que el tiempo que
requeria la modificacion y la
proyeccion de ventas que ten-
dria este juego solo en Méxi-
co, no justificaba el esfuerzo.
(Ya ves que incluso para el mer-
cado norteamericano Bandai
ha estado medio dormido)
Nuestro dltimo y desesperado
esfuerzo fue analizar el juego
que Bandai lanzé en 1988 para
el Famicom (japonés) y que nos
proporcionaron nuestros lecto-
res Jaime Naiez y J.P.S.

BEEIR An SR ELYDD ]

DRETOIONS T

La idea era hacer sélo la tra-
duccién y lanzarlo para el
NES, sin embargo el juego se-
gun nuestro analisis hubiera
sido decepcionante para la

mayoria de los videojugadores
pues es una combinacion de
R.P.G. y accién lenta con poco
factor de entretenimiento. Es
asi como, desafortunadamen-
te, tenemos que dar la noticia
a tantos lectores que ya es
oficial: no habri juego de Ca-
balleros del Zodiaco.
Nuestro viejo amigo Adolfo
R. Mdrquez nos informé que
ya esta saliendo la caricatura
por la NBC. A ver si pega en
U.S.A. y se animan después,
pero la verdad lo dudamos.
¥
En el juego de NFL Football de
Konami, en el instructivo de la
pagina 26 habla de un
password secreto que esta
dentro de la revista Nintendo
Power del mes de septiembre
de 1993 volumen 52 y que no
la he podido conseguir y dudo
que la consiga, por eso acudo
a ustedes para ver si pueden
publicar ese password.
Se despide de ustedes un lec-
tor mas.
ALEJANDRD GARCIA.
Estado de México.

Se trata de un password he-
cho especialmente por
Konami para un concurso que
Nintendo Power realiz6 entre
sus lectores para mandar al
ganador al Super Tazén 1994.
Tenias que llevar a los Halco-
nes Marinos de Seattle, el
equipo con mas baja clasifi-
cacién contra el mas podero-
so, nada mds y nada menos
que el equipo Konami Pro. El
password es PRKPL PRKPL
PRKPL PRKPL PRKPL.
&

iPor qué el reporte del CES de
verano que fue en junio lo po-
nen hasta la revista de sep-

©

tiembre?
Jonathan Ricardo Molle#
Monterrey, Nuevo Leon

El problema es que el CES
terminé el 26 de junio, ape-
nas llegamos a fines de mes a
terminar la revista de agosto
pues a principios de julio de-
biamos tenerla completita y
corregida, pero alcanzamos a
incluir 2 paginas y el Reset.

No creas que este reporte del
CES ya lo traemos preparado
de alli. Tenemos que llegar a
ordenar la informacion, ana-
lizarla, escribirla y fotografiar.

L 2

En mi cartucho de NBA JAM en
los soles de Phoenix estan Dan
Majerle y Kevin Johnson, pero
en el cartucho de un amigo
esta Charles Barkley en lugar
de Majerle ;Acaso modificaron
el programa después de anun-
ciar su retiro?

By e Ay

México, DF.

Esta misma pregunta nos lle-
g6 de Rogelio Vazquez R,
Sergio Larios M. y Juan
Martinez U., lo que paso es
que Charles Barkley fue la ver-
sién inicial de NBA JAM. Des-
pués él firmé un acuerdo in-
dependiente para dar la li-
cencia de produccion de su
propio videojuego, "Charles
Barkley's Shut Up and Jam" y
tuvo que ser reemplazado.




o B Rdcc o
: 3 o ”9MFEALRMOWHMPBO
g ~ FINAL FIGHT 2
MEJOR RECORD FINAL: ~ 3,192,108
FELIPE ESPINOZA NAVA
E ZERO
DEATHWIND 1'45*21
JUAN MARTINEZ MEJIA
GOAL!
MEXICO 99 - ITALIA 0 (UEGO FINAL)
JUAN MANUEL CASTRO

PRINCE OF PERSIA
MEJOR TIEMPO PARA TERMINAR EL PRIMER NIVEL: 0:25
VICTOR M. ARJONA

STAR FOX
PUNTAJEMASBAJ0 ~ 24%  FELIPE ESPINOZA NAVA

STUNT RACE FX
MODO FREE TRAX PISTA EASY RIDE  1'23"95
ANTONIO TORAL

SUPER GOAL
MEXICO 99 - IRLANDA 4
JUAN MANUEL CASTRO

SUPER MARIO BROS.
9,999,900 PTS.. ARTURO ALBORNOZ ALVAREZ

SUPER MARIO KART
127°56  EDGAR RAMIREZ ENRIQUE
1'30"95 EQUIPO CAMACA
1'03"56 JAVIER MUNOZ ORIGEL
13794
12250
1'05"91
SUPER METROID
MENOR PORCENTAJE DE ITEMS FINAL ~ 23%
ZAGA, REX Y PHOENIX
TIEMPO FINAL DEL JUEGO:  1'26"
EDUARDO MEZA SERRANO

SUPER SMASH TV
999,999,999 PTS  JAVIER CHAVEZ *CONFJO"

SUPER STREET FIGHTER I
RECORD TIME CHALLEGE:  6"092
ANTONIO JESUS MACIAS TAMEZ

TETRIS
LEVEL 9% HIGH 1  JESUS O. PALOMEQUE ALCAZAR

| GURBALDD VARGAS CALDERON
TINY TOON ADVENTURES ey PETON ULSES PADIA.
9,999,990 PTS - ALFONSO DOMINGUEZ ALONSO X , MIGUEL A GONZALEZ
T.M.N.T. IV EAMLDS ADRUAN LU ALSER T ORTA ROLDAN
20'04"  VICTOR PEREZ ROMERO : i

WRG.
SERGIO Y PATY LOFEZ LOPEZ

©
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AYUDARON A ECHARLE MON-
TON A BANDAI PIDIENDO EL JUE-
GO CABALLEROS DEL IODIACO
BiMBO

ARTURO RAUL ALMAZAN 5.

GABRIEL RAMOS GARCA
JULISES DANTE RODRIGUEZ A.
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5 DORTADA ¢

Si tuviéramos que resumirte el juego de Donkey
Kong Country, te dirlamos que nunca, pero nunca
has visto un juego como este (ni en Arcadias) pero
para no resumirlo en tan pocas palabras te dire-
mos el por queé es un juego tan especial: Por sus
graficos en 3D que ni sistemas de 32 0 64 bit
habian logrado como Donkey Kong Country.

Todo comienza en Rare que constantemente bus-
ca como mejorar el desarrollo de sus juegos asi
que experimentan con el mas sofisticado
Hardware disponible. Rare prueba con el PCs y
MACGs pero eventualmente hallan lo que necesi-
tan para aplicar el poder de procesamiento de
graficos del "Silicon Graphics Workstations" que
es lo mejor para el rendering de imagenes reales
de 3-D.

Después Nintendo por su lado busca disenadores
de juegos y se encuentra con la idea de Rare... asi
Rare y Nintendo se unen para hacer realidad este .
fantastico juego.

La animacion es sorprendente, ya que los mode-
los "existen realmente” en las computadoras de
Silicon Graphics y pasaron al Super NES como

sprites. Lograr graficas tan buenas, relativamente s — L‘E‘ i
es facil en la "Silicon Graphics Workstation" pero [ESSESSSININS ittt
para conseguir que los movimientos fueran natu- :
rales Rare analizo gorilas de un zoologico por un
tiempo (y no es broma). Es mas, seguro esto te
pone a pensar que una nueva generacion de
juegos ha comenzado y, junto con esto, una
mentalidad creativa que va mas alla de lo que
podemos imaginar esta surgiendo.

La misica esta padrisima y s mas, piensan sacar
un CD con la musica del juego como lo hacen en
Japon.




2% N Ahora entremos de
: lleno con el juego

. donde puedes
Bt LW seleccionar de

T entre 3 modos de
juego.

Basicamente
eliminas a tus
enemigos
cayéndoles
encima, - - -
lanzandoles Kaer 3 ' |
barriles 0 con Bl - LS St
un ataque s
girando.

; r.‘."fﬁlﬁ‘;ﬂ

SRS S

 J

e i :
pasell EN tu camino

[ S S s Sl | s recolectan-

" ‘ PGP GRS B (0 bananas;

&l cada 100 i
qbtienes una 5 Jr%%%gtg ség
vida extra, . % secretos. Para
tambien hay I que te des una
globos rojos i i 3
g idea tiene mas

que te dan 1 ‘ de 100 bonus
vida 0 azules ocultos y

que dan 3. Otra algunos son
L de. especiales
acumular vidas donde controlas
8 es tomando las solo a los
| Icaugglgg‘;‘;ras de animales ami-
"Kong". Algo gos de Donkey.
CUrioso es que
los indicadores
del numero de
;B bananas y - -
vidassOlo - B : S || Algunas cosas
aparecen estan ocultas
cuando tomas \ it en el pisoy
algo que los : 1 para sacarlas
cambie. TR B tienes que caer
=8} ' desde algun
lugar alto.

Con este rinoceronte Tu puedes saltar muy alm Con €l avestruz puedes bajar Enel ag,ua también recibes la
puedes moverte mas con, 12 yndaidiEta tano, POCo a poco despues de ayuda de un pez espada, el

rapido ero no te saltar, te cual nada
ad%mas de — Pnueves QRS mueves : MUSEEEaY
que elimi- S B agilmente. @ 'apidoy los con €l
nas todo a | o SHCITECS | puedes

| tu paso. g pequenos no ’ eliminar

| LT A (e danan. 2 enemigos.




El Mapa general de Donkey Kong Country se divide en
varias escenas, por el momento solo veremos com- A
pletas las primeras 3 Y un poco de las demas esce- Todo comienza
nas. Como te daras cuenta es tan sélo un avance de en la cabana
todo lo sorprendente de este juego. ‘ de Donkey
Kong pero no
te fijes mucho
en el desor-
den, ya que es
foto de un ;
prototipo.

Aqui encuen-
tras una cueva
Secreta con
ayuda de
Rambi.

£

Avanza por

saltay

Bonus
Hay ciertos
barriles que te
llevan a dife-
rentes esce-
nas de Bonus

D
Al destruir el
barril te dan a
tu companero
(va sea Donkey
Kong o a Diddy)

1/2 Meta
Al tocarlo dejas
una especie de
marca y si eres

eliminado ya no
comienzas en el

principio sino donde estaba el

barril.

MANUAL

Normal
Estos solo los T.N.T-
utilizas como Al lanzarlo
arma al lanzar- causas una
los contra 10s | | explosion,
enemigos.
. ,' 'R
S
* "‘_p‘

=

BERRILES SR

METAL

A estos puedes
hacer que rebo-
ten en alguna

pared para des-
pués subirte en BE
ellos y ahorrarte problemas.

GO / STOP
Estos son una espede de
switch. Normalmente es-

AUTOMATICO | Al entrar a estos barri- | | tan  en
les t0 controlas ek mo- | | "GO" pero
mento en el que sales | | al tocarlos
disparando, claro, esto | | Gambiana
se complica cuando el { | "STOP" y
barril gira, se mueve o | | 10senemi-

Con estos barri-
les no hay pro-
blema ya que
automatica-
mente te lanza.

am-
bas

gos  se
duermen
por un
momento.

déjate caer
justo donde
indica la
flecha.

Al caer
desentierras
un barril de
metal,
tomalo y
regresate.

il Ahora

rebotalo en
la pared.

Después
sibete en el
¥y asi llegas
al final sin
ningn
problema.




|Hey chico!

JEstds tomando mi papel?

Yo tengo mds juego en mi menique
que el que tii tienes en todo el juego.
;Sabes lo que dicen?, jMuchos grdficos J
nada de juego! ;32 megas? Eso sena
mds de 30 juegos de mis tiempos [y
también eran grandiosos!

\ En mis tiempoas si que habia juego.

La lluvia es un detalle estupendo
en esta escena, con los destellos
de luz en el fondo como si ilumina-
ra un trueno.

.;}_. = -
Poco antes de terminar esta esce-

na termina de llover y cambia la
iluminacion como si saliera el sol.

Donkey Kong, @ punto de conectarle
un barrilazo a un Kremlin,

En esta parte utilizas las llantas para
saltar mas alto que tus enemigos.

;Y sabes qué es lo peor? Que llegas al final y tienes
que comenzar de nuevo. No conocerias un juego si
estuvieras en €L Lo tinico que necesitas para
encontrar a Winky en el Canon del Bamil €s un
poco de esperanza, Krusha es el Kremline

mds rudo, solo un barril lo noguearia.

Ahora vete. Veamos si puedes terminar

esta ridicula prueba sin mi ayuda.

F i

Aqui déjate caer como se Ve en
la foto y encontraras un atajo.

oo

=

iHu, chavos! Me llamo Funky Kong!
Mi Barril Jumbo puede lanzarte a
cualquier punto en la isla!
Desafortunadamente puede enviarte
solamente a un lugar donde ya has
estado @..
iEl cual es una completa y total
locura, permiteme decirte!

Y no podia faltar la escena de agua con lujo
de detalles, como el ondular de la imagen, las
burbujas y el movimiento del fondo y Ia
superficie del mar.

Todo sera mas facil cuando utilices
a Enguarde para avanzar mas rapido.

Si avanzas
donde

estael g
tiburon,
hacia la
derecha

encontra-
ras un
lugar
secreto.




Como éste es el primer jefe, son
muy simples sus movimientos, ya "
que se mueve de lado a lado AR
dando saltos. El Gnico

problema es su tamaiio, §
pero si lo eliminas tu §§
premio sera equivalente. AN

LTer

I T ATEPR T TR
3\ . e

; “l— t -
' "———B‘t‘tr-r'etr C?;ﬁﬂﬁ""'
5 %

{Holal sou Candy Kong y este
€5 mi Punto Salvador

si quieres salvar lo que llevas
del juego, salta hacia mi
barril, girando!

4 NN AT |I

Rebotando sobre estos Mas adelante comienzas a
Kremlines puedes llegar arriba utilizar barriles tipo cafon para
de la palmera y asi investigar la ir lanzandote de uno en uno
parte superior de esta escena. esquivando las abejas.

Al comenzar la escena regrésate por arriba de la cueva, ahi T e Gy AR e S |
encontraras un barril que te lanzara para tomar la letra K.

.JW:&&:-‘-:- e

AT “ €andy's Game Save
! 3, 1 00:33 |59




La iluminacion y el
camino en diagonales
junto con las lamparas
le da una profundidad
muy especial.

Esta escena es la
primera donde te
encuentras con Winky,
pero toma en cuenta
que tu movilidad ya no
es tan buena.

Y para darle variedad
al asunto qué te
parece esta escena
donde viajas a través
8 de una via pero un
poco descuidada.

TG puedes controlar
la velocidad del carro
y saltar para esquivar

: SEracO 3

=~ enemigos 0 agujeros. 8 ; » é i &mo‘g g’él-

o -
1 MY %
ARE

B Aqui la iluminacion
cambia constante-
mente, pero de forma
sutil,mejorando el
ambiente de la

cueva. :
En esta escena te encuentras con unos Kremlines a los que

no puedes hacer dano. Lo Unico que puedes es cambiar 1os
E barriles de "GO" a "STOP" para dormir a los Kremlines y asi
Mas adelante el camino se divide en dos partes k| poder avanzar.
y al volverse a
unir nueva-
mente te
encuentras
con tu amigo
§ winky, que te
ayudara
bastante enla
parte final de
esta escena.




Chico, este lugar ha estado ocupado ultimamente, qué
pasa ahora contigo Yy todos los Kremlines.

En la jungla pégate a las copas de los drboles para
ganar vidas extra.

Encuentra a Candy
para que salve el
Jjuego por ti. Regresa
a visitarme alguna
vez. Aqui estaré.

Este buitre
sale por
cualquier
lado de la
pantalla y
a diferen-
tes alturas
lanzando-
te nueces
que tienes
que
esquivar
con ayuda
de la
llanta.

T HAN B

= : Las ruedas gigantes se
También hay barriles que > mueven de Iadog'aglado ysi

estan en la parte superior de la las tocas te eliminan, asi que

pantalla y solo con ayuda de o < calcular tus movimien-
una llanta los puedes alcanzar. m debEs caseu tos

. .
Ew b Este buitre no deja de

N g y ;g atacarte hasta que lo

eliminas. En estas ruinas las

antorchas del fondo tienen
~F

animacion para iluminar la




44 Solamente
rebotando
sobre el
buitre llegas
a la orilla,
como ves
aquila
escenografia

ggg::ﬁ;g.s N Este jefe es un poco mas
complicado, ya que al

principio vuela alrededor

%l Aveceshay | r _ de la pantalla, pero
o que eliminar - - despues de lanzarle
. un barril comienza

4 algan ‘ : _ g
estorbo para ; g 2 Mmoverse en Zig-Zag.

utilizar la
llanta.

La mayoria
de los
personajes
de esta
escena caen
| porla orilla
pero puedes
utilizar los
barriles
como
escudo.

Seguramen-
te esta
escena te
parecera
haberla visto
antes ;0 no?

Al comenzar la escena
avanza hasta que
aparezca el primer
buitre; de inmediato

 regrésate y como indica
la foto salta y rebota

4 sobre él para alcanzar el
barril que te lleva al
bonus.

Gran parte de esta
escena te la pasas
colgado de cuerdas
que avanzan.

En este bonus
tienes que tomar
{os barriles en
orden para formar
la palabra KONG, p A X
pero calcula bien  NESEESS SR . 5 8l Al principio esquivas enemi-
tus saltos ya que NSNS e gos inmoviles pero conforme
constantemente se B {35 BS T el vas avanzando los enemigos
Van Jecomendo de o . 108 son mas dificiles de esquivar.
barril en barril. : i




PP\ o % ‘ 115 %

SRAGIE
v . Ahora las

Ahora tu recorrido esensu ruedas de roca
mayoria en la parte . te van siguien-
superior de Ia selva sobre * . doyno tienes
palmeras. > tiempo de
titubear al ir

avanzando.

Este enemigo te ataca
constantemente lanzando- & Al llegar donde esta la flecha hecha con bananas,
te barriles, pero si tienes la @ déjate caer para e S——
ayuda de Expresso todo 4 llegaraun | ¢ o N o
sera mas facil. bonus secreto
donde tienes
que caer sobre
el lagarto para
obtener
bananas, pero
cada vez se
MUEeve mas

A

_ﬂll—..ll.—-.. = P
R=ARI | HERMEL=S =) sl REAEL:

Bhakie- 3 e S NE. " T LT
Mas adelante el rebotar sobre
las llantas sera la unica

manera de seguir avanzando.

e Nuevamente
fSt una escena en

- = €l agua, pero
- . el 3 dificuitad
“ £l aumenta.
; . .5--“* ey Y el nimero
- A {3 g de enemigos
: P 5 mayor en
¥ TS algunas partes.



El fondo de esta
escena se va
oscureciendo poco a
poco hasta que
comienza a nevar
cada vez mas.

No te preocupes pou,e abajo
3 hay un primera oportunidad) para que al final alcances un globo azul que te da 3 vidas. ¥

Aqui Diddy. utiliza
el barril de metal
para arrasar con los
enemigos.

Mas adelante hay
dos trucos muy
buenos, el primero y
mas facil es que al
llegar a este barril
hagas que salga
disparado hacia
abajo:

barril

El otro truco s p
la escena lo mas ra

Bueno, hasta el momento solo has visto parte, €s

~ mas, no es ni la mitad del juego, y como las paginas
se nos agotan te damos imagenes y tips de escenas

mas avanzadas.

! La siguiente parte del juego es Gorilla Glacier que es
| una serie de escenas de hielo y nieve.

o

Al comenzar esta
escena colocate
arriba de la puerta y
espera a que el buitre
se acerque.

6 Después salta sobre

€l y al rebotar
muévete a la
izquierda para llegar a
un barril que no se ve

{ y telleva a un bonus.

En este bonus tienes

Ml que localizar donde

parpadea por ultima

| vez lafiguradela

rana.

ara cuando ya dominas un poco el juego y consiste en pasar
pido posible (esto implica pasarte de barril en baril a la

que te
ahorra
todo los

* peligros

que
tiene el

iy




Més adelante en Ia escena de la fabrica ejecuta lo [54
siguiente: -7

Avanza un poco y sibete donde indica la foto para que
te cologues en la esquina superior izquierda.

Ahora salta de tal forma que caigas sobre el cuadro
del piso y saques el barril de TNT.

Témalo y avanza hasta que explote
junto con el tambo, después dejate
caer por el hueco que dejo el tambo.
Asi llegas a este bonus oculto.

JComentario final? jSobral




En el namero anterior ya les habiamos dado unas
claves para este juego, pero éstas no son todas
las que tiene; a continuacion les daremos otras 5

SAME OPTIONS
<GAME %P ONS>

Game Tupe:
Half Lenath:
Fouls:

Offsides:

Field Conditions:
Field Tupe:

8‘ Action

4 Minufes
0ff

Off

Dy
HMatural

Continuous

claves. Al igual que las anteriores tendras que
ejecutar las secuencias que te indicamos en la
pantalla de opciones.

+/% — chanae current option
/% — change walue of current option

CAME OPTIONS
<EAME % B>

Clock: Continuous
Goal Keapers: Both Automatic

Sound: Stereo
Oon Mu: o on

On Sound Effe : Oon
On Power Bar: On

Orazy Ball: 3% 0n Super Offence: &85 On Both Tesns

Confinuous
Both Automatic

Goal Keepers:

Sound: Stareo

nae c;r‘r‘-ﬂn' option

= cUnrent Lop . cha
e 7 3 I ers 2 dhanae oalae oF current option

+/
o chanqe Satte” o current op1 on

Super Offence.- En
la pantalla de
opciones ejecuta
esta secuencia en
el primer control:
RR,RRRLR.

Crazy Ball.- En
la pantalla de
opciones ejecuta
esta secuencia, en el
primer control:

* XABY,YBAX.

Continuous
Both Automatic
Sterao

Goal Keepers:
Sound:

Musict 0n

Sound Effects: on

Power Bar:  On
Dream Team: ':i:’ On Both Teams

*/ - chanae ocurrent opt
-/ — ch‘nndﬂ value of f‘ur‘r‘an bphon

Super Kicks.-En la
pantalla de opciones
ejecuta esta secuen-

cia en el primer
control:
B,A,B,B,B,B,B,B,B,B.

Super Defense.-

En la pantalla de
opciones ejecuta
esta secuencia en el
primer control:
LLLLLRL

Dream Team.- En la pantalla de opciones
ejecuta esta secuencia en el primer control:
AABBYY XX

ETOPTIONS
E %_ ONS—

Clock:

Goal Keepers:

Continuous
Both Aulomatic
Stereo

on

On

on

Clock:

Goal Keep:

M

Super Dafence: $F on

Both Teams

Power Bar:
Super Kicks:

Sound Effectst

Continuous
Both Autonatic
Stereo
On
On

AEyy

& on Both Teams

|

#-% — change current option 4 +/% - change current op
.-y — r-h:nqn value of current optionl L z:h-mqn walue of run-am rr'hﬂn




A una simple vista
Bomberman de GB \
soOlotiene 2modosde | @&
juego, pero a continuacion te daremos
un tip para encontrar un tercer modo

START
PPASSWORD

Bg sess

YTHE BATTLEY

TAKE CARE OF AS
MANY BADDIES AS
VYOU CAN BEFORE
THEY TREKE CARE
OF VOouU.

GO FOR XT!!!

Puedes seleccionar a tus amigos extras

conocido como "The Battle".
En la pantalla del nombre de juego indica el cursor hacia la
opcion de Password y ahi pon el nimero 5656; cuando hagas
esto la pantalla cambiara al modo de
"The Battle" y después aparecera una
pantalla donde te informaran que "The
Battle" es un modo en el cual deberas eliminar al mayor nimero
posible de enemigos en un solo round, pero para que esto no sea
tan dificil aqui te dan el maximo poder en Bombas y todos tus

(Tengy, Scarecrow, Digger y Ottobot) des-
de la segunda escena. Para lograrlo juega
hasta llegar con Ottobot y déjate ganar.
Ahora no continiies y empieza un juego

desde el jue-
go anterior
Yy experi-
mentarf
nuevas co-
sas como

asi ya pue-

# des selec-

cionar cual-
quier ami-
4 go que ha-
yas tenido

escabar en donde indica la segunda foto
algo que no podias hacer antes. (Tam-
bién funciona si en lugar de comenzar
un juego utilizas algin password).

21994 HUDSOH SOFT
F!m BY HINTENDO)

HAO-KEN DESDE EL COMIENZO
En Art of Fighting hay una clave para que
puedas ejecutar los Hao-Ken desde que

comienzas a ju-

es la siguiente,
presiona select

gar sin necesi-
dad de pasar el
Bonus Game
M que te da este
N poder. La clave

~

para poner pau- ¥

sa, después pre-

| siona la siguien-
te secuencia:
Arriba X,
lzquierda,Y,
Abajo,B,

Derecha AL L Ahora al quitar Ia pausa ya
puedes ejecutar los Hao-Ken.
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Al final del siglo XVill,en Japon, repentinamente Sabiendo de esta situacion,guerreros de todo el mundo
comenzo a verse una s se reunieron para buscar al mas fuerte quien
serie de desastres natu- ¥ se debia enfrentar a Amakusa para poner fin
rales y lucha entre los ol a su reino de terror, es aquidonde

hombres en busca de i comienza la historia del juego.
poder; estos hechos comen- | Samurai Shodown es otra adaptacion
zaron a extenderse a otros  de Takara del juego de Arcadia al
paises pareciendo que el mal SNES; este juego entra dentro del
se iba a dar por todo el mundo y popular género de peleas con la
todo esto debido a la aparicion de nueva variante de que aqui
un ser con maléficos poderes que le utilizas espadas en lugar de
eran otorgados por Ambrosia, el Dios golpes y patadas (que también
del mal: su nombre era Shiro Tokisada Amakusa. se llegan a usar de vez en cuando).

En este juego las funciones de cada peleador se definen con 4
botones: dos de ataque con espada (débil y medio) y patadas
(débil y medio) pero se puede obtener un ataque mas fuerte
si presionas los dos botones de ataque con espada o los dos
de patada.

Otra caracteristica de este juego es un marcador que se encuentra en

cada una de las esquinas inferiores de la pantalla; estos marcadores se
iran llenando conforme el personaje reciba daio, cada que la linea va aumentando cambia también el color del
personaje; cuando la linea de energia llega al maximo los ataques del personaje seran poderosos.

= Tl TPILE IR/
L e I ¥ BN g

Cada personaje tiene un ataque en especial gue es muy poderoso, y si este ataque lo realiza con la

- linea de Pow al maximo el resultado es
devastador; aqui, como ejemplo, tene-
mos a Hanzo con su ataque de espada
fuerte agachado en contra de
Earthquake que es el rival con mas
aguante, como podras ver su energia
fue disminuida en un 40% aproximada-
mente asi que es importante que apro-
veches este momento para atacar.

pas 3 ;a}-""ﬁ Pos - TROw ras i [un 5 ]

En pelea, ademas de los movimientos clasicos de este tipo de
juegos, ti podras retroceder o correr con simplemente presio-
nar dos veces atras o adelante en el control pad; estos movi-
mientos son importantes para mantener fuera de balance a tu
enemigo o sorprenderlo en algunas ocasiones.

@



= Ocasionalmente ti y tu rival se enfrascaran en un forcejeo con las espadas
i cuando esto ocurra presiona rapidamente los botones X y A, uno de.los
I personajes (0 los dos) pueden perder sus espadas en esta maniobradas cuales
il pueden quedar lejos o cerca, para recuperarla tienes que acercarte a ella y
=l presionar X 6 A: un personaje sin espada no tendra gran fuerza en sus ata-
I quesy ‘
it cualquier
i golpe de
- <l sy rival le
restara energia aun con defensa.
Otra manera de guedarse sin espada es
= cuando ésta se rompe
(aunque esto es un
poco raro verlo),

'Y a

En algunos escenarios y enmedio de una batalla aparecera un sujeto corriendo, €l es el :
| "Courier Man"yquien soltara algunos premios como puntos o energia, pero deberas ser §
& muy cuidadoso porque también puede llegar a soltar una bomba que te danara.

_ Este es el modo normal de juego, aqui tienes que escoger a uno de los
: 12 diferentes peleadores que hay, entonces tendras que enfrentar a 10s otros
(incluyendo a tu alter ego) para asi al final poder enfrentarte a Amakusa; en este modo podras

ver algunos cinemas displays y después de derrotar a algunos guerreros tendras la oportunidad de
probar suegte en algunos bonus rounds.

Aqui tienes que
seleccionar a un personaje con
quien trataras de derrotar a 13 guerre-
ros en un tiempo limite de 3 minutos,

Cuando te vas a jugar
unas "retas” con alglin amigo éste es
el modo indicado pues aqui, después de
cada pelea, los dos jugadores podran

cambiar de asi entre mas
personaje, personajes
contrario a lo derrotes y mas
que pasa en el rapido lo hagas
modo de IP vs obtendras
Com. cuando mayor cantidad
alguien entra a . de puntos..
jugar.

A continuacion te presentaremos a todos los personajes disponibles y sus movimientos especiales.

<




' IJuego el iene un
\de vuajerp,l

F5 W
V4 . 7
o St i -
oy
l s

ntra los que pu a‘“medlr Sus
fuerzas, él también es fqmoso por
su gran gusto por el Sake. (bebida
tipica japonesa).

OGI KOGETSU-ZAN
-) ¢ Jd u +XAOXA

AZOTON
Cerca del rival =0 =9
+ Ataque con espada

rSENPURETSU—ZAN " LANCE CON LOS PIES mediana o fuerte
,‘ INg =P+ X,A 6 XA Cerca del rival ¢m 0o =9 + :
| St Patada mediana o fuerte

m )ﬁ[;eyolucnona—
0 gfan parte de su

SPLASH FOUNT
Presiona X 0 A
repetidamente

ARROJAR AL RIVAL [
Cerca de tu enemigo

K&&FX,A,oXA € o=y + BA, YB O XA

@




e of Ju stice:

pico’ ’muchac 0 que
SIe;npre V_' ha por sﬁ

Aunque, e}%{ap,ﬂﬁmg
exacto, lucha .dond_ ,

;ustlaa SIempre acompanado de
su fiel perro Poppy. ; '

HEAD STRIKE PLASMA BLADES
Cerca del rival & y=P + XA O XA
-+ ,l, ywtY,B o YB
RUSH DOG
Para mandar a Poppy al ataque solo tienes que realizar
la secuencia & ¢ &~ cualquiera de estos botones:

Diving g
Dog i
+ B

Machine-
gun Dog

TRIANGLE JUMP LANCE SOBRE EL HOMBRO
Cuando saltes hacia atras y estés cer@a  cuando estés desarmado, cerca
de la orilla de la pantalla marca la posi-  del rival marca €=o0=9+ B (6 BY
€ion contraria a la orilla de la pantalla.

it [ ] HEAD REPLICA ATACK
AZOTON AZOTON CON CORTE Cuando seas golpeado por un
Cerca del rival €=o0=p + A O XA  Cerca del rival €= o= + B O BY rival presiona =+ Y, By A

&




i
e, -

, f‘Edﬁ’? anos N\
Arma: Fuiji :

Este gigantesto Ninjide‘gra peso

no lucha paglia paz @ la justicia, €l

solo es§ 'm tesoros y
joyas qu e rob_,.p@raxglu
] as

coleccion; €ste es el pers
lento de todos ypor-sthpeso no
puede ser 3

,,,,,,

FAT CHAINSAW
Presiona repetidamen-
i te X0 A

pantalla y rebota en ella - ‘

haciendo el control hacia FAT BOUND -
- presiona Abajo y

Y O B repetidamente

T BRI
B« - b

o A ]

GAS ATTACK LANCE
Cerca del rival presiona e
SCISSOR HELL

(-uO-)H'YB()XA - 3
...................... X A A A AN S Cerca del rival
(— 0—) + A O XA

N, S R Say

Cerca del rival €=0 =P +
B 6 BY




Tam Tam egzelgu mas fuerte

de sb vitt of magndado_por : ' E)AgOiRl‘ &=
los aldea qs a recuperar su medra ‘ + Cualquiera de
sagrada P@fe ; €l estos botones

es alg en sus movimientos

Aoy dependiendo la
pero tiéne una gran fuerza y alcance. ¥

; trayectoria.

PAGUNA PAGUNA
&= por 2 segundos =p
+ X, A0OXA
(Puedes mover al personaje
mientras realizas este poder)

“PAGUNA DIOS
d¥e+v.Bo6 YB

L O A R AR A AN

CATAQUE CON ESPADA
Cerca del rival
€& o=) + YB 6 XA

| / Cerca del rival
| 451 €o-»+BOA
é- dad: 26 aigs ~ » / '
~Arma: Azami SCISSOrs:. |
Genan es el mas fuerte repre-
sentante de los S;?ieranui, una
tribu de magos y guerreros;
ambas arfes €l las usa en
. combate para,asi estar seguro
de la victoria; este es un perso-
naje muy peligroso.

NIKUTENZUKI _ DOKU FUBOKI
=2>J M+ XA0XA d ¥ +-xA6XA

@




1 AMUBE

3 destruccion que ha
aménte y que dana a

naturaleza, g€
hace acompafiar en el combate de
su ag ﬁ- Mamahaha.

Celmmmmmm == g
MAMAHAHA FLIGHT
ey

T &Ly

ANNU MUTSUBE
L V4 ,|, XA 0 XA

KAMUI MUTSUB
cuando estés volando
en Mamahaha presiona
cualquer ataque

YATORO PUKU
Cuando estés volando
en Mamahaha ¢ 0 §, ©
\ + cualquier ataque

- Sa— ]

YATORO
Para lanzar a
Mamahaha marca

+ Cualquiera de
| estos botones
{ para la direccion

GOLPES A LA CA
Cuando pierdes la es-
pada, cerca del rival

€& 0=P+ XA

LANCE SOBRE EL HOMBRO
Cerca del rival

o=+ A

<

ATAQUE A PATADAS
Cerca del rival

€& o0=) +BOYB

"~ ATAQUE CON TANTO
Cerca del rival

& o=>»+ XA




ira pronunciar
ra adEmas e que le

TSUBAMEGAESCH
En el aire mar-
b ¥+
cualquiera de
estos botones
para la trayec-

GOLPE A LA CARA
Cerca del rival

o= + A

-3 =

AZOTON Y CORTE
Cerca del rival €= 0 =) + XA

MAMAHAHA CALL
Cuando te desarmen

haz: §, ¥ €&+ Y

AN A AR

HIKEN SASAMEYUKI ATAQUE CON ESPADA

I e+ XAOXA Cerca del rival
¢ €0=»+B O YB

PUNETAZO

Cuando estés
desarmado marca
cerca del rival 5

€ 0=) + A, XA, B O YB [Ea

<
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iy, ey )

y buen fmayido; quien esta en KIKO
blsqueda'ie peledddres fuertes T ﬁgl;tggg&gg} i
e eé’érm&:l 8l L & vyl
i A ? 8 quiera de estos

botones segun la
direccion a la que
i quieras se dirija el

—
II8
0
i
1 EC
%

AZOTON EN LA RODILLA ~ SENTON

Cerca del rival Cerca del rival

1= €o3n €o-d v
" : ;_\un‘m_m-. TR T = -
LANCE
Cuando estas

desarmado marca
cerca del rival

SENTON Y CORTE
Cerca del rival

SALTO Y CORTE
Cerca del rival

o+ A

LANCE 1
cuando estés
desarmado marca
cerca del rival

Cod+A




mucho tiempo, ﬁ B!
secreto de shogu ‘

" s | LHEE _’NIKKAKU RATO
g ! 4 W+ XA 6 XA
ﬁ; ‘ o — - .

HASSO HAPPA
Botones X 6 A
Repetidamente

LANCE CORTO LANCE LARGO
Cerca del rival Cerca del rival
€0=)+BOYB &o=)+A06XA

CONTRAATAQUE
Cuando estés desarmado y el rival te ataque presiona A 6 XA cerca de él.




cubre su rostio; €l Bl
alma de su hijo,qué

i~ : 2 T * it
REPPU SHURIKE NINPO-BAKUENRYUU

,1, NP - XA 0 XA €= por 2 segundos =
+ X,A, 0 XA

“‘\5“ S f o ;r_z.'sﬁ.!

NINPO UTSUSEMITENBU
<>%u ¥ €&

MOZU-OTOZHI ~ KAGE Bl
Cerca del rival X Y]
> N+Y.,BOYB +ABXOY

P

TRIANGLE JUM
Cuando saltes a un
extremo de la pantalla
marca adelante para que
el personaje rebote

AZOTON Y CORTE
Cerca del rival

€& o0=)»+BOYB ' o=+ A0XA

. : AGARRON EN EL AIRE
. : ; Cuando tu rival esté
LANCE CON EL PIE cerca de ti en el salto
Cuando estes marca §, +B,A,YB 6 XA
desarmado marca

€= 0=)+BOYB




buen rango y tiene una bueri‘a
velocidad. &

CHOBIJISHI
v (— +Y,BOYB

KAITEN KYOBUKU
W+ XA, 0 XA

] ,p'r#fjﬁ

Fe

LANCE CON EL CABELLO
Cerca del rival

&o=p+B

KAEN KYOKUBU _  FU-RESSEN
‘J'&—)+XAOXA JE XA o6xA

CHIKEMURI. KURUWA
En el salto marca

d + XA 6 XA LANCE CON LA ESPADA TORTURA KABUKI
Cerca del rival Cerca del rival
é&~0=)+ A OXA & o0o=)+YB

Una vez que en el modo de IP vs Com. hayas derrotado a los 12 pelea-
dores te enfrentaras a Shiro Tokisada Amakusa, a quien,al igual que los
demas,tendras que derrotar en dos rounds, pero jsera facil derrotarlo?,
por tu bien lo tendras que vencer, sea facil o no, pues el destino del

4 mundo entero depende de esa batalla.

La translacion del juego Samurai Shodown de Arcadia a SNES tiene varios
puntos a favor como los graficos que son muy buenos, la movilidad que
es lgual al titulo de Arcadia y los efectos de sonido en varios stages; los puntos flacos vienen en cuanto
a la carencia del zoom in (acercamiento) en el juego,lo que hace que los personajes se vean muy
pequenos; algunas de las adaptaciones de los BGM son malonas pero el trabajo en general es bueno.




;Qué seria de un juego de peleas de
Takara si no tuviera el codigo para 3
poder elegir al 0 a los jefes? Samurai
Sshodown no €s la excepcion en este
caso y a continuacion te daremos la
clave para que puedas escoger a
Amakusa y jugar con él.

Cuando aparezca el logo de Takara al prender o resetear el juego intro-
duce la siguiente secuencia en el control #1: A)Y,XB, si lo hiciste correc-
tamente oiras un sonido hecho por Amakusa.

Ahora entra al modo de IP vs. 2p o Countdown (sélo en estos dos modos podras jugar con Amakusa) y al
momento de estar escogiendo personaje presiona y mantén los botones L y R, presiona cualquier boton
para escoger al personaje, (recuerda que si sueltas los botones L y R aunqgue hayas elegido a Amakusa tu

personaje cambiara).

’ 1t X
T ARy h
Zi it s

FIRE SOUL DARK FORCE EXPLOTION
v &+ X AO0XA Presiona al mismo Después de dar
tiempo: un salto triangular
Y, B, X, A presiona X.
TELEPORT

Y= Transportacion corta hacia atras
B= Transportacion larga hacia atras
X= Transportacion corta hacia adelante
A= Transportacion larga hacia adelante

<
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De repente, caminando por
el pasado mes de septiemby
si, el mismisimo

Mortal Kombat. ;C

sin hacerle una

El Control di

CN: ;Td como has visto el éxita
Mortal Kombat II? X
. EB: Para mi fue demasiado satis
torio ya que su demanda en cen
de Arcadia fue muy fuerte y de
siados fans nos escriben todavia
licitandonos por Mortal Kombat
preguntandonos cuando sale
tal Kombat IIL.
" CN: ;T crees que el éxito de
tal Kombat Il se haya debido a
violencia, a la sangre y a la gr
\ variedad de Fatalities, F:endsh.!
Babalities?
EB::Si, en verdad el pnﬂcpal mao

1ente ; en

N: eQue opinas "del nuevo
intendo Ultra 64 2

e su éxito fue la igre y E increiblementefantastico; en I
alities respecto a los Friend: "SR pueden ver los videojugadores trabajar '-
Rabalities, fueron para rompet 4 idad. on U 642 !
poco la violendia y darle algo eible porgue en él pue- 4
“ristico. También ayud | exi idad de cosas inima- :

“nesperado: los en p creiblemente buenm.

macion y bugs. lgue estamos reunien-  CN: ;Que'piensas del nuevoﬁ:ego X
CN: Dinos ; por que tanta I para hacerlo otro éxi-  Killer Instinct del NU 64, ya que tti
nes de Mortal Kombat O X W eres autoridad en juegos de
encadanuevarewsmm entan ¢ iPie ngrementar la vie EB: Es muy: buieno en-todo: movili-

cosas y corrigen otras?
EB: Precisamente por esg.
4 Presion por lanzar el ju
Se_fuvo gue ir asi, pe

Mortal Kombat © dad, ideas, sus esp de fatalities,

: en fin muy bueno; ‘Cort Killer Instinct
e'pensamos es mante-  nos dimos cuent@'que para Mortal
fiismo nivel de violenda  Kombat Il todos los del Staf de 1
| i Miidway tendremos que dar lo mes
N: MOrtal Komballll saldri pard jor de nosotgs,
el nueve NU 64? ¥ ENFAL prin?‘%io a entrevista

y PEl EB: Al pakcer todayia | no esrabnﬁr- decias que les escribs Midway
definitiva revision fu ma se esta oeso.  ges factible que tambiéh te escri-

como 3.1. L dimos odos los  ban nuestros lectores? plies crée-
CN: ;Esverdad que existe, una trans- v1deo;ugad0res queesperenunpoco  nos que muchisimos lectores pre-

formacion a Kano, Nudalities, mas porque Mortal Kombat il es = guntan y comentan sobre Mortal
Animalities y ofras cosas que se inevitable, Kombat.

(Aqui entre ) ‘ - EB: Claro. }




Generalmente ; qué pasaba hace unos meses cuando 8 personas de diferentes e 00:30:87
partes del mundo y con diferentes aptitudes se reunian para buscar al mejor? T
Claro que habia pelea, pero ahora las cosas han cambiado y estas 8 personas
se han reunido para competir en carreras automovilisticas, claro que tambien
utilizando algunas técnicas rudas, pues no todo se ha tranquilizado.
Street Racer es un juego de carreras muy al estilo de Super Mario Kart, aqui tu
puedes elegir a uno de los 8 diferentes corredores que hay; este titulo puede
ser jugado por 1, 2, 3 6 4 personas al mismo tiempo pero para €so necesitaras
cualquiera de los multiadaptadores que hay en el mercado.

Hodja es un rico arabe que ha mandado modifi-

car su coche para hacerlo mas ligero, pero eso

hace que no tenga mucha resistendia, su veloci-

dad y aceleracion son buenos asi como su nivel
. de ataque.

Suzulu es propietario de un vehiculo algo rudimen-
tario que es movido por una fuerza extrana; el tiene
niveles aceptables de aceleracion y veloddad, su
ataque y manejo son excelentes pero donde sideja
mucho que desear es en la resistencia.

FRANK - Frank es uno de los descendientes direc-
tos del legendario monstruo de Frankenstein, €l
acelera muy rapido pero su velocidad maxima es
muy baja, el tiene un buen nivel de atague asi
como de defensa y manejo.

Biff es un corredor retirado que ha vuelto a la
accion para demostrar que sigue siendo el mejor;
él esta bien equilibrado en la mayoria de las
caracteristicas, sin embargo sobresale en el ata-
que y su lado flaco esta en la velocidad.




Este tipo ha entrado en la competencia para
demostrarles que su vehiculo super caro es el
mejor, claro que eso es en lo que a velocidad,
ataque y defensa se refiere, pues en su acelera-
Cién y manejo necesita mucha ayuda.

Surf es la tipica chica que nunca puede faltar en
un videojuego, también es el personaje mejor
equilibrado que puedes elegir de los 8; tiene
también buenos ataques y excelente manejo.

El es un peleador de sumo retirado que ahora se
_eéncuentra probando suerte en el automovilismo. Al
contrario de Helmut, con este personaje puedes jugar
si quieres ser agresivo, pero deberas tener cuidado
_con el dano que recibas, pues €l es muy débil.

] Sl Gk

Helmut es un coronel retirado de la primera gran
guerra que ha entrado a competir para revivir
victorias pasadas; €l es un buen personaje si lo
que tl quieres es simplemente competir y no
luchar contra los demas personajes.

- I @g El modo de practica es demasiado simple, pues

i aqui lo Unico que tienes que hacer es escoger una de las tantas

_ pistas (mas de 16) y competir, pero aqui no importa cuanto tiempo hagas o
en qué lugar llegues, aqui el maximo de corredores es de 4, lo que quiere decir que si puedes usar el

multiadaptador; si juegan 1,2 03 personas los demas corredores seran controlados por la computadora.
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ra, rumble o soccer (opcones que te
explicaremos mas adelante). Al igual que en
practice aqui también puedes elegir cualquiera de
las pistas disponibles; aqui al final de cada carrera
aparecera un score que indicara quien ha ganado
mas carreras. Esta opcion se puede hacer tan larga | ==
como quieras.

GEL

Esta es la opcion de competencia por

00 mégl g;c}%?gttée"feug puntos, aqui también pueden cornpetr los 4 jugado-
p C e q res si quieren. La opcion de Championship te da a escoger 4
Rumble pues aqui compiten los 8 diferentes copas, la de Bronce (con 5 pistas), la de Plata (10 pistas), la
corredores para ganar un balon que de Oro (15 pistas) o la Custorm Cup, donde puedes crear una copa con
después deberan "chutar” a una una sola carrera o hasta 24 y escoger las pistas en las que quieres
porteria unica. Aqul el que anote mas correr. Al finalizar cada pista tu recibiras puntos dependiendo de la
goles gana y puedes escoger Soccer posicién en la que hayas terminado ademas de que te daran bonos
Normal, Futbol rapido o Hockey. esta _ éxtra por golpes, estrellas recogidas, la vuelta mas rapida, por
opcion es solo para dos jugadores "laping" y el misterioso perfect bonus. En la carrera tienes cosas que

te ayudan como turbos, energia y estrellas pero también hay cosas

Aximo. L
oo [axin que te danan como bombas. Al final de cada copa y como es de

suponerse gana el que haya hecho mas puntos.
SIREET RACER UPTIONS el POINS TABLE

CUSTOM CUP SETUP

' ; - - (Tf 00:06 T -
£l Rumble no es cosa de otro | = :

mundo, aqui tienes que competr
contra 4 corredores y el chiste consis-
te en sacarlos de una pista a la que:
primero hay que deshacerle las orillas.
= Esta opcion también puede ser jugada
por 4 personas simultaneamente.

Street Racer es un titulo con buenas opciones de juego, también es muy divertido jugar entre 4 personas a la vez
~ yaunquela pantalla se reduce mucho, es suficiente para ver y jugar, la movilidad es buena y la musica no es
. _.;devante;'quma lo Gnico que falta es un poco mas de reto en cualguiera de las copas.




EL TEMA DEL MES

L © 5 i R A B A D O R £ 5

GHOST dio la solucion para
vencer a los truqueros: no jugar
con ellos, sin embargo ;qué ha-
cer cuando el enfrentamiento
con un "barquero" es inevita-
ble? Por ejemplo contra Capcom
en SFIl Turbo de SNES. Basta
enfrentar a Ryu en un nivel
mas 0 menos avanzado y con
toda seguridad se colocara en
una esquina lanzando series de
jhasta 10 fireballl A continua-
cion lanzara una patadita al
aire y volvera a comenzar. Tam-
bién es bastante sospechoso que
realice movimientos especiales
casi simultaneamente si a no-
sotros realizar la secuencia, por
mucha practica que tengamos,
nos lleva algin tiempo.

Seguramente pensaran que es-
toy "ardido" o tratando de justi-
ficar mi incapacidad para ter-
minar dicho juego y tal vez ten-
gan razon, sin embargo Chun
Li, Sagat, Ken o Dhalsim que
también cuentan con poderes
similares no abusan de ellos
iSera porque No son japoneses?

3. Nadonte Vealhor \,

Tequisquiapan, Qro.

De vacaciones voy a Juchipila,

Zacatecas. Ahi hay muchos
videojuegos y ninos chiquitos en
la mayoria. Yo s6lo jugaba para
ganarles y reirme de ellos y decir-
les que no saben jugar. Al hacer
esto me sentia superior, se puede
decir que me gustaba aprovechar-
me.

EL OTRO LADO DE LA MONEDA
Esto no lo hacia sélo por hacerlo,
lo hacia porque aqui en Acuna a
mi me hacian eso. En otras pala-
bras queria saber "como se sen-
tia.

Ahora solo quiero jugar sin burlar-
me.

Sinceramente.

e d Jrstrgrr

Cd. Acuna, Coahuila.
L 4

A mi me molesta ver jugar a un
trugueador. Independientemente
de ganar o perder al jugar contra
un truqueador me molesto por-
que le dan mala fama a los
videojugadores; cuando alguien
comienza a trabarte significa que
no sabe jugar y que no tiene la
capacidad de tener una técnica
propia y por lo tanto no merece
llamarse videojugador.

Pero los que de verdad somos
videojugadores no debemos eno-
jarnos abiertamente en ese mo-
mento y sabremos ganarles, ha-
gan lo que hagan.

Tal vez hasta cierto punto sea
bueno truguear pero so6lo en un
juego entre "cuates" y no hacer-
lo a cada rato. Cuando es un
desafio de alguien que quiera
medir habilidades contigo, de-

bes usar solo una técnica y jamas
truquear.

Julic Cesar Sanchea V

Ecatepec, Estado de México.
L 2

No creo que tenga nada de malo

ser barquero pues es su forma

de jugar. Cada quien tiene una

forma de jugar, asi que hay que

descubrir como ganarles.

e

Lerdo de Tejada, Veracruz.
&

Para empezar tengo que confe-
sar que soy truquero de cora-
zOn ya que yo al videojugador
ya sea Nintendo o Arcadias yo
siempre trugueo ejecutando la
tipica jugada chavito.
Una vez intenté dejar de
truguear pero no pude y no lo
dejaré hasta colgar el Joy Pad. Yo
trugueo en todos los juegos de
pelea, en el que mas es Art of
Fighting ¥ no me arrepiento de
ser truguero.
Su truguero numero 1

MINE DE BENETOCH

e e ety

Torreon, Coahuila.
L 2
Yo tenia un amigo (digo tenia
porque ya no le hablo) que cuan-
do yo jugaba "World Heroes"
llegaba y me retaba pero yo no
me enojaba porque me retara
sino porque €l me truqueaba y
con el mismo personaje que yo
escogia €&l también lo escogia.
Yo le jugaba con diferentes ju-
gadas pero él no, ya que siem-



pre usaba la misma jugada y me
encerraba en una esquina para
trabarme.

El no tenia ni vergienza ya que a
otros amigos les decia que yo no
era un buen rival para el ;Cémo
iba a ganarle si siempre me
trugueaba? Despues estudié su
unica jugada, lo reté y le gané
entonces empezo a hablar mal de
mi y por eso decidi dejar de ha-

blar]e.c 9 OF /
4

Guaymas, Sonora

8 UL SLILILE

Los truqueros estan destinados a
perder tarde o temprano ya que
como utilizan una sola jugada
cuando se descubre la forma de
zafarse, evitarla o contra atacar
quedan indefensos ante los bue-
nos jugadores.

Para evitar frustraciones juega lim-
pio y aprenderas de los verdade-
ros videojugadores.

NED
Apatzingan. Michoacan
Pienso que los trugueadores que
disque se hacen llamar jugadores
no deberian existir ya que aunque
pierdas no debes truquear porque
hasta caes mal.

Fco. Javier Escamilla
Vista Hermosa de Negrete,
Michoacan
L 4
Pienso que por mas buen jugador
que seas, a veces haces jugadas
chavito inconscientemente,
pero hay algunos que se pasan ya
que no saben hacer otra cosa mas
que eso: truguear. Pienso que si tu
solo trugueas NUNCA llegaras

a ser un buen videojugador,
ademas reitero lo que dije antes
en mi primera carta: los
videojugadores debemos superar-
nos en TODO, por eso aprendan a
jugar para que sean mas respeta-

=

Huixtla, Chiapas.
L 2

(Por qué hablaron de truqueros,
barqueros y jugadas chavito?
Lo digo porque a veces nos junta-
mos amigos a jugar SSFII y
mi hermano desde que leyo eso
en la revista siempre dice
"me estas trugueando" y se eno-
ja. Nada mas lo arrincono o le
mando poderes o le hago un buen
combo y ya se la pasa diciendo
que lo trabo. Yo creo que debe-
rian decir qué es exactamente
trabar para que no ande diciendo
que cualquier jugada con la que
pierde es una trabada.

BY=

México D.F.
&

Se siente feo burlarse de los
demas, pero también es feo que
se burlen de ti. La verdad es que
a nadie le gusta perder, pero es
verdad, hay que saber, claro, cuan-
do es justo perder.

Otra de las cosas que pasan, es
lo clasico, estas jugando y te reta
un “chavito", muchas veces
sin saber jugar y ;qué pasa cuan-
do pierdes? Los amigos empiezan:
"No puede ser, €| te gano, queé
tonto eres, increible, jamas
crei que ti"..etc. Claro, despues
de escuchar esto te enojas, retas
al "chavito” lo eliminas como
puedes y luego te arrepientes, eso
es no saber perder. Pienso que
los malos videojugadores (como
era yo antes) nunca se acabaran,
siempre habra una oveja negra
en el ganado ¢no creen?.

b

Cd. Sahagun, Hidalgo.

Pues ovejas negras no nada mas
en el ganado... también en el per-
dido. Coincidimos con la mayo-
ria de quienes nos mandaron su
opinién a este Tema del Mes. A
veces es inevitable hacerle por
ahi una trabadita al contrincante
pero no debe ser la técnica tni-
ca. Los videojugadores que se res-
peten deben tratar de tener un
gran repertorio de golpes y juga-
das. Creemos que es muy dificil
salirte de un vicio que tengas al
jugar ;A poco no como que te da
miedo experimentar una nueva
combinacién en plena pelea? Sin
embargo solo asi encontrards
otros caminos y tendras un re-
pertorio surtidito para poder en-
frentar a distintos estilos de pe-
lea de diferentes contrincantes.
JA poco no te has enfrentado
contra videojugadores totalmen-
te inexpertos que te ponen una
revolcada simplemente porque
no llevan una técnica definida y
juegan sin logica alguna?
También es cierto que a un
truqueador le puedes dar una
sopa de su propio chocolate bus-
cando el antidoto a sus jugadas o
de plano haciéndole lo mismo.
El chiste es que pierde el sabor
del triunfo al ganar truqueando.
Creemos que al ir a una Arcadia
y jugar contra videojugadores des-
conocidos, es mas dificil encon-
trarle la técnica y contra atacar a
un barquero, pero entre cuates y
hermanos. jPor favor! Ahi si debe
haber un codigo personal de res-
peto para disfrutar siempre de
sus videojuegos.




Sparkster es uno de los nuevos

juegos de Konami que apareceran

para esta temporada; aquitd

controlas a Sparkster, un

Rocketknight continuador de una

| larga saga de defensores. El esta

4 armado con una gran espada y un

{1 cohete que le dan la habilidad de

T2 atacary volar.

“2% Como todo juego de Side Scrolling

Axle; Sparkster mientras tanto nuestro héroe ataca con su espada,
regresa de un iargo viaje para e - salta y avanza pero ademas tienes

encontrarse con esta situacion asi que decide entrar en.  un par de ataques que es importante que Conozcas

accion para rescatar a Sherry de las manos de Axle. para que puedas enfrentarte a las tropas de Axle.

Durante anos, el reino de Zebulos §

ha recibido varios ataques de

- diferentes reinos pero esta vez, un

ejércto de lobos comandado por el

mercenario Axle Gear quien busca

secuestrar a la princesa Sherry de | ¢
Zebulos ataca por sorpresa el |

Rey logra mandar a su hija en una

nave de escape sin saber que ésta

-ha sido tomada por las tropas de |

El Rocket Smash lo logras manteniendo presionado por algunos segundos el boton Y; cuando se flene el indicador del
Rocket suelta el boton y dependiendo para donde muevas el control sera la direccion del ataque:

SUeNSTER
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Si te encuentras cerca de una pared al realizar
este ataque rebotaras contra ella las veces que
sean mientras tengas poder en tu cohete; otra
4 caracteristica de tu atague con el cohete es que
= sigolpeas algunas paredes claves podras encon-
trar algunos cuartos secretos donde puede ha-
=& ber energia, puntos o hasta vidas.

{ 7- ‘M

El otro ataque que tienes es el Rolling Smash y lo
| ejecutas con el boton L o R (dependiendo con cual
| boton lo hagas es la direcaon que tomara; esto 1o s
puedes hacer varias veces pero ten cuidado puessite |
excedes Sparkster se podra marear).

El Rocket Smash y el Rolling Smash pueden ser meztiadoé para al'canzar
algunos lugares que pueden parecer dificiles de alcanzar a simple vista.

La primera mision la llevas a cabo en las

planicies afuera del castillo de Zebulos y en

la nave de escape, el princpio no ofrece

gran reto pero puedes hacerte de varias

gemas que estan sobre los arboles. Antes

de q?trar a la nave te enfrentaras a un

ofila B
mecgnico ReR T a5

(quitale
sus plata-
nos para
obtener energia) dentro de la nave te
enfrentaras contra algunos monstruos
mecanicos y lobos antes de llegar con el
jefe un gigantesco Robot Rocketknight
al que deberas atacar en el ojo.

La siguiente mision te lleva a una fabrica propie-
dad de Axle Gear; aqui deberds cuidarte de las
zonas en las que hay fuego y que estan en la
primera
parte de
este nivel;

= =1 1 una vez

I bl nadnitiel | ' 4 que hayas

- - : ===k =1 dermotadoa
un sencillo robot guardian entraras a la segunda zona de la fabrica, aqui debes tener -
mucho cuidado en como usas tu cohete pues puedes terminar tu camino enuna de |

" las miiltiples aplanadoras que hay; El jefe de este nivel es un gran robot con dos

brazos al que tendras que atacar en el ojo que tiene en la parte superior.
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Esta escena la recorres sobre un robot con apa-
riencia de avestruz que corre a gran velodidad;
sobre ella debes saltar para asi poder atacar a los
= enemigos
que te apa-
recen. Aqui
el jefe de [
mitad de
escena es - ' :
un coronel Lobo que aparece montado sobre un robot de extrana apanenma alque
deberas golpear en la cabeza; el Gltimo enemigo s un gran gusano Mecanico, a este
también lo deberas go]pear en la cabeza y en el cuerpo pero cuidado porque
despueés de restarle casi toda su energia sera mas agresivo.

et s
SRR

Tu siguiente ataque se dirige a la nave especial
de combate de Axle, aqui encontraras todo tipo
# de trampas para tratar de impedir tu avance
como ra-
yos ldser o |
corrientes

deaguade }
las que tie-
nesquees-
capar a toda velocidad si no quieres que Sparkster se ahogue, Después de haber
destruido a su juguete portatil el coronel Lobo aparece al final de esta escena con un
robot un poco mas grande que el primero; ahora deberds intentar atacarlo en el
cuerpo pero teniendo mucho cuidado cuando te ataque €on sus brazos.

TSI O N s N

La escena 5 tiene un poco mas de complejidad
que Ias escenas anteriores ya que aquientras a |
una especie de piramide / rompecabezas que
dependiendo del cuarto al que entresy el switch |
W que actives

sera como
Se mueva,
sino te fijas
enloscuar- f5
tos a los L
que has entrado y el camino que hayas tomado €s muy probable que te pierdas en
los muchos cuartos donde,por cierto,podrias encontrar buenos premios 0 algunas
trampas; una gran serpiente mecanica escupefuego sera tu enemigo al final de este
laborioso nivel.

L 32 Seewwe
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Bueno ya solo guedan un par de mveles por completar de este juego,
COMO Ya s una sana costumbre nuestra no te contaremos qué es lo que

resta pues si te decimos todo ya no querras jugar este titulo y seria muy
malo que te lo perdieras por nuestra culpa.

Sparkster es un buen titulo de Konami, sus graficos, su musica y control
son-de primera, el reto es ajustable pero ya sabes que siendo un juego
Konami deberas acabarlo en Hard para ver el mejor final. Otro punto a
favor de este juego es la opcion de password (aunque cuidado pues el
password te guarda tus continues que son limitados).
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SUNSET RIDEFIS

£Como eliminar a Sir Richard Rose
en Sunset Riders?

Después, solo
disparale a los
enemigos que
salen de los
| lados y de arriba
{ sin moverte de
entre los pilares; donde estas, asi
el jugador uno % : : e & las balas que te
en los de la dispara Richard
izquierda y el dos en los de la derecha, como Rose te pasaran por un lado sin pegarte. (ver
indica la foto 1.  foto 2)

La manera mas
facil es llegar a
la parte final de
la Gltima escena
con 2 jugadores.
Primero, ponte

2 jugadores debera disparar a la cornisa tratando de no salirse de
los 2 pilares de donde esta, como se muestra en la 3a. foto.

T R P

Ya que la cornisa esté destruida, el
ultimo jefe se movera de un lado a
otro y de arriba a abajo.

Mientras esté arriba, uno debe
colocarse abajo de €l y el otro debe
dispararle desde la otra esqliing, B ———rrm—r—1 —————
como se ve en la foto 4, y asi podran esquivar mas facilmente las balas. Si ya eliminaron a uno
de los 2, entonces ponte lo mas lejos que puedas.

cuando Richard Rose se encuentre abajo, ambos jugadores o el
que quede, deben moverse y colocarse en la misma posicion que
indica la 6a. foto. Si el enemigo esta del lado derecho, tl te
pondras de lado izquierdo y si €l esta del lado izquierdo, tu te
mueves rapidamente hacia la derecha. Aqui, si ambos estan
vivos, es importante que se cordinen y se muevan rapido, sino
las balas les daran. Si sdlo queda uno vivo, resultara mas facil
realizar la jugada.

Si te llegara a disparar y ya no
puedes quitarte brinca al nivel
de arriba o al de abajo, depen-
diendo donde estés, asi la bala
no te hara dano. (fotos 7 y 8 ).




porque de lo contrario el enemigo

Si ves que una bala le pegd a tu companero y tu estas en el

mismo lugar que €él, muévete

te eliminara. (Fotos 9,10,11)

Si todo salid bien podras disfru-
tar del final, ademas de una

jugosa recompensa.

Primero, vence a la
arana. Esto es facil |.
ya que puedes | |
causarle dano
mientras parpa-
deas y presionar
rapidamente el boton para poner bombas.
Si no estas parpadeando, coloca las bombas
de manera que exploten cuando abra €l ojo.

3]

Para derrotar
al 2° y tltimo
enemigo
necesitas
tener la

m————ee® | habilidad de
lanzar las bombas. Si no la tienes,
espera a que aparezca, mientras destru-
yes los craneos que te arroja.

Cuando

te arroje

bombas

cubrete
detras de los tubos y cuando
avance hacia abajo cuida que no
te toque.

Ya teniendo el
guante, ien- |8
dras que P
Cuidarte
mucha, ya que
si te eliminan -
¥a no podras lanzar bomba
Para causarle dano al jefe, solo pon una
bomba y lanzala para gue le pegue.




FATALITY

Este Fatality se ejecuta en
dos partes la primera es: &

Ya que congelaste al
enemigo presiona la
| siguiente secuencia:

" Para agarrar a tu oponente:

; ) 1.  SPIKES
| pegateaély presiona ¢ © el

4 9 9 smnt




®
) STAND FIREBALL
© -> =
ENTOS ¢
\ & . #4 JUMP FIREBALL
[} Patada © También funciona en el

o)

aire. :

eecece0e0eee00e0000eeeee

Uppercut Patada Agachado

O 1+

BIKE KICK
Mantén presionado el §
boton A por 5 segundos |

y al soltarlo te lanzas |8
hacia el enemigo &
pateando.

£eeeEEEOOEEEE

Para agarrar a tu oponente

pegate a él y presiona . )
\—4

e eee



SO +O

También lo puedes
ejecutar en el aire

te s

R R

uppercut Patada Agachad

Al frente
0 atras

eeceeeeEEOOO0OCO00000000000000000000060000080

Para agarrar a tu
oponente pégate

a él y presiona @
=—
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Uppercut Patada Agachado

$+ v+ &

Bt 2 INVISIBLE
Mantén presionado Start (defensa) y ejecuta la
siguiente secuencia para hacerte invisible:

EX e

00000 CLE0000000O00CLEOOLOEEE

eeceeceeee

e Para agarrar a tu oponente

' pegate a él y presiona @

O ccececeee



ejecutar [L-
enel i
aire.

O 1+

—1
& § AIR THROW
— | Cuando estén tu y el
- | | oponente juntos y

'} en el aire, presiona
= | Start (defensa) para
| agarrarlo.

FATALITY

Mantén presionado start (defensa) y presiona
la siguiente secuencia:

Al frente
0 atras

i SPIKES

_,,_ 4 = > START

Para agarrar a tu oponente
- pegate a €l y presiona @

ceeececeoececeneececoeEee0OOOOREREOOERRRE

2



Para agarrar a tu
oponente pegar:e a
ély presiona g

Mientras agarres a tu
oponente presiona varias
veces B para rematarlo.

Yy v
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QUAKE
Mantén presionado el
boton B por 3 segun-
dos y al soltarlo
golpeas el suelo.

¢+gg; !

ceoceceocecee0000CL0000
¢ : w

GRAB + POUND
2>

Estos movimientos se
ejecutan saltando

BACKBREAKER

Mientras estén ta Y el oponente juntos y en el aire,
presiona start (defensa) para agarrarlo. Tiene un
rango tan amplio que puedes agarrar!o después de
conectarle una patada en el aire.

Al frente, atras o vertical gﬂ h‘%

o

Al frente
0 atras

A3

vertical @2 |- " =
FATALITY

Mantén presionado el boton A, después ejecuta la
siguiente secuencia: =p =p

Justo al terminar la secuencia suelta el boton.
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P.-ERES

% SAI TOSS

~ I Mantén presionado

- | el boton B por 2

-l segundos y al soltar-
lo lanzas este poder.

©0eeeee

También lo puedes ejecutar
en el aire.

= Mantén
1 presionado el
boton A por 2
segundos y
sueltalo

| cuando estés
junto al

| oponente.

Al frente
0 atras

Q@@)@@@G}OO@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

BABALITY

i ©

| Para agarrar a tu oponente
pegate a él y pres;ona @




3 SKULL
CEIr2E

Al frente
0 atras

Mileena

Mantén presionado
el boton B por 3
segundos.

Scorpion
Mantén presionado
Start (Defensa) y
presiona dos veces
Arriba.

Para agarrar a tu oponente

pegate a él y presiona @
L =—

Q @@@J@@éo




Reptile ,
Mantén presionado
Start (Defensa) y Para pelear con Jade haz lo

presiona la siguiente

secuencia: siguiente: Al enfrentarte al

enemigo que esta antes
del signo de interrogacion,
tienes que ganarle el
segundo (o el tercer)
round utilizando s6lo
patadas, Asi al terminar
pasaras a la escena de
"Goro's Lair" para enfren-
tarte a Jade recuerda que
los poderes no le hacen

Liu Kang

PCOCOEO0O0000COO0C00OOEEE

Si juegas MK Il en el super
Game Boy y eres sanguinario,
el nivel de sangre tu lo pue-
des controlar.

Mantén presionado
Start y presiona Ia
siguiente secuencia:

1 4Q

Una muy buena ventaja del
MK Il es que puedes compe-
tir entre dos, conectando los
Game Boys atravéz de Video
, Link (recuerda que es nece-
g TR T , ! sario que cada Game Boys
B Jp - =1 | tenga un cartucho de Mortal
' : ' Kombat 1.

Mientras mantienes pre-
sionado Start presiona la
siguiente secuencia:
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LOS CURITAS '\ CURITAS PARA
‘DE KENDALL MIS CORTADAS
ME PROTEGEN Y RASPONES

T

COLOREANOS,
EN LA CAJA
PODRAS VER
LOS COLORES



 Esta nueva secuela tiene varios cambios en compa- ~ de tres personajes pero en el camino se te unen
- racion con la primera version. Ahora : : otros 4 personajes mas. Cada personaje
 puieden jugar dos a la vez pero ad tiene su propio tipo de disparoy
como te imaginas, ya que ’ _ - alguna habilidad especial. Tu
I jugador 1 lleva un poco de { ™™ puedes unir a Pocky con el perso-
ontrol sobre el segundo : @ ' naje que te ayuda para contro-
jugador. larlo y asi aprovechar su habili-
‘Cuando juegas en la opcion _dad o también puedes lanzar-
~ de "1 player" t controlas a lo contra un arbol o pared
Pocky que es ayudado por para obtener algun objeto
‘otro personaje que sigue escondido, pero si lo lanzas
tus movimientos; al princi- __contra un jefe se convertira
~ pio puedes seleccionar uno en un poder especial.

-Aqui tan selote danwubs™
~éntrenamiento’en eliqle—
leccion aecaion, ‘.
aprendes:mayimientos
NUEVOS. '

i

Hay lugares

- En el camino encuentras tiendas donde,
a lo lar,

con las monedas que acumulas puedes
comprar poderes, vidas, llaves y hasta
una bolsa sorpresa gue te puede dar

varios poderes o quitartelos.

B (Pocky is siven

1888 coins.}
PP ——




caracterlstlcas de los persona;es-"
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EXOTICER
CO U\]\ITR}Z ROAD

cu
enemigos
que salen
constante-
mente.

SCOREJQSAOPP TIMEL 10 (2502 21723

Este jefe te ataca con cuchillos,
ademas después de dispararle
un poco comienza a saltar.

Hoy en dia, algu-
nos japoneses
todavia creen que
Kappa es el espiri-
tu de la muerte.

€1 DUENDE JAPONES PARTE 1

KON:Z\KI JNJI

de tiene la apa-
riencia de un
bebe llorando.
: Aunque la gente
sabe que debe recogerlos ta debes
mantenerte alejado.

los campos

de arroz. Mas

adelante te

encuentras

con enemi-
$+1 gos que salen
] del agua.

Al principio te ataca con fuego,
después se transforma en una

zorra ademas constantemente.
te lanza pequenos enemigos.




St TR S =0 J)u;,pi’

Uno de los detalies mas padres
es cuando estas en el agua; esta
escena también tiene 2 caminos
para llegar con el jefe, la mayoria
del camino esta delimitado por

por el agua.

P
et

o

- Aqui es tu primer enfrentarmiento

contra este jefe. El, a diferencia
de los otros jefes, se mueve por
toda la pantalla correteandote
por momentos.

un puente, pero con ayuda de Scarecrow o Tengy puedes ir

~OZInEE

2P | La forma de jugar cambia en esta
-2x] escena a un estilo mas similar a
=224 |0s juegos de naves. Solo puedes
dlsparar ¥ no puedes utilizar la
magia. Avanzas velozmente por
un corredor donde pasas entre

DGMON S CORRID@R

RN (G =
e S S

Comlenza dlsparandote
tranquilamente pero cada
vez que le restas energia su
ataque te complica mas

la existencia.

bolas de fuego que cruzan la pantalla. Esta escena cuenta con
J un subjefe llamado gizmo due te ataca con fuego.

’

En esta escena
es donde
encuentras a tu
amigo Digger
pero tienes que
Ir por el camino
J correcto ya que
existen dos

Comienza
disparando-
te con unas
cabezas
que tiene
en los

2282 ] hombros

=% | para llegar
hasta el jefe. De

9, a1
g

y + | cualquier forma
¥ = YU |Jlenlosdoste
] = , AT enfrentas con
= %‘, @ <4 un subjefe "The
Ice Queen".

para despues atacarte con los brazos, con
picos que aparecen en el suelo y hasta con
una esfera que te lanza por el centro de

la pantalla, (pero no hay problema ya

que si te colocas a un lado de cual-

quiera de sus brazos nada de lo

anterior te tocara).




DEMONISIPAND

SCORE JJD??E:-' TIMERSE A:=03 £4300

escena te
enfrentas a monstruos de lava y fuego

7T\ e L

En esta escena viajas sobre un Dragdn que limita un
poco tus movimientos y no puedes utilizar la magia
similar a la de la escena 5, a la mitad esta escena te
enfrentas con un tigre que es el st:bjefe.

“YUKI ONA

(Snow Lady)

La leyenda

cuenta, que

la Dama de

Nieve

congelaala
gente con su aliento de hielo.
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versiones orquestales.

Tipica®

CD'S por sélo
N$120.00

INSTRUCCIONES

1.-Elija su forma de pago: Tarjeta de Crédito,

Cheque o Giro Postal,
2.-Anote sus datos personales en la Tarjela de Pedido

3.-5i desea pagar con Tarjela de Crédito, firme el
pagaré y anote la fecha de vencimiento. Pero, si
su pago es con Cheque o Giro, liénelo a nombra
de DISTRIBUIDORA INTERMEX, 5. A. DEC.V.

4.-Recorte loda esta pagina por la linea vertical

marcada.

5.-Doble esta hoja por las dos pares marcadas en

forma horizontal.

6.-5i va a efeciuar su pago con Cheque o Giro,
incliyalo en fa parte central de la hoja.
.Cierre la orilla izquisrda y derecha con cinta

adhesiva.

8.-Depositelo.en el Correo jhoy mismol, tiene

RESPUESTA PAGADA.

No son canciones,
son interpretaciones
de la Sociedad

Filarmonica de

Conciertos.

8 portadas con
bellas reproducciones
de famosos pintores.

NO ENVIE GIROS
TELEGRAFICOS, porque
nos impiden identificar
y aplicar correctamente

su orden,

NO MANDE DINERO
EN EFECTIVO,

LA LEY LO PROHIBE.

(Art. 444 Froce. Ly Il

de lo Ley de Vias de

Comunicacién en Viger).
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P rics des mis Amores

R
CLASICAS ANTIGUAS

= 3 g 2z OC-MA-N-119,
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s' Deseo ordenar la coleccion musical México de mis Amores,
’ en la version de 8 CD‘S por solo N$120.00.

Adjonto: [ ] Cheque Bancuro Persoral |1 Giro Postal {a nombre de DISTRIBUIDORA INTERMEX, 5.A. DE C.V)
O prefiero auterizar que carguer o= Ta ,uc de Credite In cantidad de NS :
1814 Ablacion 14 AE 935 6512815

L_,l BANCOMER [ ] AMERICAN EXPRESS
A 8 B

Afiliocién N° 92602-5611-1-DC

[ DiNERS CLUB

Aliliacion N CC 042514

L Banamex [ Jcarner
i e

Fecha de vencimienta Firma del farjetahcbiente

de su torjeta

{Esiriba con letra de molde y sin obreviaturas)

--\|! DO MATERNG

COLOHNIA O FRACCIONAMIENTO

e CODICA POYS ;ﬂl

TELEFORO

Ofrecimiento vélido hasta
agotar existencias
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| 'Nuestra miisica es la mejor expresion del alma y
~ [México de mis Amores le hard vibrar! -

83 0s
~ porsdlo
HHIMO

La majestuosa Clasicas antiguas: Cielito lindo » Adios Mariquita linda
interpretacion de las 80 » La cucaracha = Cancion mixteca...
melodias, en partituras Tiplcas: El jarabe tapatio » La negra * Huapango torero...
especiales de la Sociedad Rancheras: Cielo rojo * Pelea de gallos * Volver, volver...
Filarmonica de Conciertos Boleros: Tipitipitin » Cuando vuelva a tu lado * Bésame mucho...

y la fidelidad del sonido de Balada romantica: Alma mia = Mi ciudad * Amorcito corazon...
los 8 CD'S, le haran sentir José Alfredo Jiménez: Serenata huasteca = Si nos dejan = EI rey
la emocién de una sala de Agustin Lara: Solamente una vez » Arrancame la vida » Veracruz...
concierto. Juan Gabriel: Ases y tercia de reyes * Querida * La diferencia...

_ﬂ_ ;Ordene su coleccion por teléfono o fax, con cargo a su Tarjeta de Crédito!
561-72-33 F A X: 561-91-76

wv AL ARMAR SU SOBRE, ESTA RESPUESTA PAGADA DEBE QUEDAR EN EL FRENTE V¥

CORRESPONDENCIA CON PORTE POR COBRAR N
REGISTRO POSTAL
SOLAMENTE SERVICIO NACIONAL DF.2419

EL PORTE SERA PAGADO POR:

DISTRIBUIDORA INTERMEX, S.A. DE C.V.

Departamento de Suscripciones

Administracién de Correos No. 16
02430 México, D.F.
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Espectaculos s

Ya muy pronto...

Dentro de muy poco tiempo tendre-
mos la oportunidad de ver la pelicula
financiada por Capcom "Street Fighter",
escrita y dirigida por Steve de Souza; la
trama de la pelicula gira alrededor de
un maniaco presidente de un pais asia-
tico llamado M.Bison, quien ha secues-
trado a varias personas y ha amenaza-
do con eliminarlas si no le es entregada
una suma de dinero, con la que piensa
lievar a cabo el desamollo de ciertos
proyectos siniestros.

Si alguno todavia esperaba una trama
basada en el videojuego les podemos
decir que no veran eso, mas bien la
pelicula de Street Fighter es un film de

.- z
accion en el que los actores son los =

personajes de este juego, asi que en-
contraremos Cosas un tanto raras como
personajes buenos que salen de malos
Y viceversa.

Uno de los primeros actores confirma-
dos para esta pelicula fue Raul Julia, aqui
lo tenemos caracterizado como el temi-
ble M. Bison, quien es un tirano dictador.

Jean Claude Van Dame fue anunciado
Jjunto con Raul Julia como uno de los
primeros actores; €| interpreta al co-
mandante Guile, quien guia un equipo
de ataque que tratard de liberar a los
prisioneros de M. Bison.

Cammy es interpretada por la actriz
australiana Kylie Minogue; ella también
participa en el operativo de la liberacion

de prisioneros junto a Guile.

X ey

Aquia Chun Lino s6lo la veremos pelear,
también estard ejerciendo su profesion
de reportera. Ella tiene un asunto pen-

....'.....................................

STREET FIGHTER

diente con M. Bison, aquila vemos acom-
panada de su camardgrafo E. Honda
(interpretados por Ming Na Wen y Peter

sigue en la siguiente pagina

Nintendo, 4° aiio consecutivo como #1

: en lalista de Kihon Keizal Shimbun

& Por cuarto ano consecutivo, Nintendo se
= €ncuentra en el primer lugar del ranking
= anual de excelencia de companias se-
= giin el Diario Nihon Keizai Shimbun de

1 = Japon.

= Las compafiias que entran dentro de
= esta lista son las que financieramente

| = Sonlas 5 mas "saludables" y que tienen
| = Una granimportancia dentro de su mer-
| = cado. Sony Music Entertainment esta en
| = segundo este ano y Fiji Film es tercero:

= €N €l Otro extremo companias impor-
= (antes como Matsushita Electric y NTT
® han perdido posiciones en el ranking.

= Nintendo tiene un gran mercado do-

méstico (es decir, ventas en Japon) asi
como internacional. Aun cuando el pre-
balance anual de Nintendo realizado en
marzo '94 indicaba un retroceso de casi
30% comparado con el mismo corte en
el '93, la ganancia neta en estudios pos-
teriores del diario (mes de Agosto) sena-
laban un avance del 14.5% en lo que a
utilidades netas se refiere comparando
a los resultados del ano fiscal del '93.
Esto es que no sblo se recuperd si no
que hasta avanz6 en forma importante.
Aqui tenemos 13 lista de las 10 compa-
nias mas importantes segln el Nihon
Keizai Shimbun




Deportes

TROY AIRMAN y su Videojuego

El pasado mes de julio, Troy Aikman y la
gente de Williams se encontraban filmando
el comerdal para anundiar el videojuego
Troy Aikman Football, y ahi se encontraba
Terry King, de Williams, quien decidio en-
trevistar a Aikman y al entrenador de los
vagueros Jimmy Johnson (poquito antes de
que Jermy Jones lo mandara a su casa a
descansar). Termy King gentilmente nos en-
vio la entrevista y algunas fotos de las
cuales reproducimos a continuadion, una

parte.

PREGUNTAS A TROY AIKMAN
{C6mo te sientes de tener tu propio
videojuego?

;Qué piensas de este producto?

Troy.-Pienso que es algo "padre”, yo he
conodido varias personas de la NFL que
tienen su propio videojuego como John
Elway o John Madden y es muy bueno

’

0900000 0S
Dentro de la organizacion siniestra de M.
Bison hay dos personajes muy impor-
tantes, ellos son Sagat interpretado por
Wes Studi y Vega (?) interpretado por
Richard Jay.

H enigmdtico Blanka también hace su
aparicion en esta pelicula, pero €l apare-
cerd como un peleador mutante creado
por Bison.

- Sk

tener uno, estoy muy interesado en saber
cual sera la respuesta del pablico.
Yo creo que se ha hecho un muy buen

juego de Futbol Americano, asi que espero
que el pablico responda bastante bien. Aho-
ra solo es cuestion de esperar y
ver, yo creo que a la gente le
gustara.
| iCudles son tus &
sentimientos
hacia Jimmy
| Johnson y su =
participacion en £3
el comercial de
television de tu
videojuego?

i Troy-Me siento
muy honrado de

Balrog es otro de los rivales de M. Bison,
aqui lo vemos en plena accion tratando
de escapar de los guardias de Bison
junto con Chun Li. :

Otro de los personajes que cambian de
bando en esta pelicula es el musculoso
peleador soviético Zanguief, quien aqui
aparece como el guardaespaldas y hom-
bre de confianza de M. Bison.

que él haya querido venir aqui hasta Dallas
y ser parte de este comercial. Creo que sera
un gran impacto en el juego.

El es dertamente una persona muy impor-
tante en mi desarrollo como jugador de
Futbol y en general en el desarrollo del
equipo, asi que estoy muy feliz de que se

A -t.L, Jr MRRe SR L 2
haya tomado un tiempo para participar en
mi comercial.

PREGUNTAS A JIMMY JOHNSON
Qué es lo que piensas de los recientes
éxitos de Troy ademds de su decision de
"patrocinar” un videojuego?
Jimmy.-Pienso que Troy ha logrado conse-

guir muchos de sus ob-
g jetivos, asi que las feli-
dtaciones que €l ha
recibido, las atencio-
nes, todo se lo mere-
Pou ce. El es una persona
F—W muy talentosa, estoy
feliz de ver que ha te-
nido éxito en todo lo
Suyo.
& -Una de las opciones
del juego y que nin-
guin otro tiene le da la
oportunidad al jugador de ser el coach de
su equipo Y crear sus propias jugadas.
1Qué consejo le darias a los jugadores que
quieren crear sus propias jugadas?
Jimmy.-Bueno, muchas jugadas antes de
que funcionen tienen que ser probadas
muchas veces, asi que hay que estudiar
muy bien contra quiénes vas a usar esa
jugada y practicaria. ;
-El juego de Troy Aikman también tiene
otra funcion y es la de poder crear un
equipo comprando a los jugadores. ;En
QUE posicion es en la que recomiendas
inviertan mds dinero?
Jimmy-Definitivamente debe ser en el
Quarterback; después de tener al
Quarterback puedes pensar en corredores,
receptores abiertos; otra cosa importante
es una defensiva solida si real-
mente buscas el cam- _
peonato.




S| QUIERES TENER A LOS SUPERHEROES
EN TUS MANOS, PEPSI TIENE LA FORMULA.

CON PEPSI CARDS, TU PUEDES
TENER EN TUS MANQOS A
CUALQUIER SUPERHERCE, YA SEAN
LOS CUATRO FANTASTICOS, EL
HOMBRE ARANA, EL INCREIBLE
HULK O HASTA LOS HOMBRES-X.
PEPSI CARDS ES LA NUEVA
SUPERCOLECCION DE TARJETAS DE
LA MAS ALTA CALIDAD, QUE
CONSTA DE 100 PEPSI CARDS

Y 9 ESPECIALES, MEJOR
CONOCIDAS COMO PEPSI PRISMAS.
NO BAJES LA GUARDIA, CORRE A
TU CENTRO DE CANJE Y BUSCA LA
FORMULA CON LA QUE OBTENDRAS
UN SOBRE METALIZADO CON 5
PEPSI CARDS. RECUERDA EL RETO:
COMPLETAR LA COLECCION. SI LO
LOGRAS PRIMERO, TUS AMIGOS SE
PONDRAN VERDES DE ENVIDIA.

Cuida tu Alimentacion. TM & © 1994 Marvel Ent. Group, Inc. All rights reserved. Promocion valida hasta agotar existencias.



Un dia como cualg

sus archienemigos los cuervos, cuando de repente un traje espacial

cay6 del cielo. "jVaya, un perfecto escondite!" penso el gusanoe -
#Y  inmediatamente se introdujo en él sin saber que ese traje era una

” poderosa arma capaz de dar fuerza e inteligencia al que lo vistiera; asi L“

nado un nuevo super héroe: Earth Worm Jim. Q

Playmates muy pronto presentara un juego de una nueva comparnia de
Software llamada Shiny; este juego es Earth Worm Jim.

Como todo superhéroe, Earth Worm Jim tiene varios archienemigos a quien ; i
vencer y una chica a la cual rescatar; ella es la princesa "What's-her-name" quien esta
cautiva por su propia hermana, que es una reina de una apariencia tan repulsiva como su

SALTO: Como
todo héroe que
] se dé a respetar,

{ este personaje
puede saltar a
diferentes alturas,
esto lo puede hacer enel suelo
o colgado de algunas partes.

LATIGO: El tétigo_l
es un arma pode-
.| rosa que puedes

g usar si no quieres
§ gastar muchas
balas, también lo
puedes usar como cuerda para

DISPARD: Con

el boton Y, Earth

4 Worm Jim podra

4 disparar su super

pistola; si dejas

- presionado el boton €l dispara-
ra en 8 diferentes direcciones.

i ctane oyl

En cada mision
hallaras diferentes
items que te seran
de mucha ayuda.

: Shiny es una compania productora de Soft-

% ware creada por gente que antes trabajaba en

' = Virgin y que decidio independizarse; quiza uno
de los factores mas relevantes del juego Earth

Worm Jim es su gran animacion que fue creada
con una técnica de programacion llamada por ellos
B como "Animotion", esta técnica consiste en dibujar
a2 mano todos los frames de animacion de los persona-
jes y después pasarlos a la computadora. para asi crear
animaciones con calidad de dibujos animados. |

En el camino hacia el amor de su vida, Earth Worm Jim tendra que combatir a sus enemigos en diferentes
planetas; a continuacion te daremos un avance de cada uno de ellos y los enemigos que encontraras en cada

nivel.
g




esta bajo el dominio de

S AT Chuck el

basurero

Y su

perro fiff

a este pemo te lo encontraras varias veces

dentro del basurero y creenos gue es

bastante desagradable, también dentro del

basurero te encontraras a enemigos como

1 molestos cuervos o un bote de basura
viviente bastante agresivo.

Chuck te espera al final del nivel, para
derrotarlo tienes que empujar las cajas que
aparecen hacia el resorte (lo puedes hacer a

| latigazos o a disparos) para estrellarlas en su
‘ gordo trasero, pero cuidado porque des-
pués de esto él te escupird pescados (raro
pero cierto). Por derto, no olvides checar y
buscar porque en esta escena hay varios
cuartos secretos.

NPT £355

Después de pasar cada planeta tendras ]
Asteroids; en estos niveles tendras que hacer 2 cosas primordiales: ganarle la carrera al Psy-Crow y
recoger el maximo de pelotas azules pues si agarras mas de 50 obtendras un continue extra, si

llegas a perder la carrera te tendras que enfrentar al Psy Crow en un pequeno round.

YoU KHAVE TARNED

s

Heck es el segundo planeta que tiene que visitar Jim; este lugar es conside-
rado por muchos como una sucursal del infierno por el fuego que hay y los
1 gritos de dolor que ocasionalmente se escuchan. En esta escena te toparas
con enemigos bastante raros como para habitar en el infiemo, tales como
espiritus malignos, munecos de nieve y cobradores de impuestos. Antes de
poder enfrentarte a Evil the Cat tendras que recuperar el traje que te fue

Bl quitado en uno de los tantos warps que hay aqui, y después luchar contra
Evil, pero una cosa que tienes que tener en mente es que dicen que los
gatos tienen 9 vidas.

=




El mundo submanno es refugio de Bob, un pececillo dorado con una gran 1ntel|genC1a pero también un
exceso en don de mando y de su sirviente: #4, un gato conocedor de varias artes marciales a quien tendras
que evitar a toda costa, pues ni las balas ni los latigazos lo danan. De vez en cuando te encontraras con un
"pequeno” Hamster al que tendras que liberar para que te brinde una ayuda insuperable. En algunas zonas
tomaras una capsula submarina para pasar de un tubo a otro pero esto lo tienes que hacer rapidamente
(sblo tienes cierto tiempo de oxigeno) ¥y con mucho cuidado pues si vas muy rapido y chocas contra las
rocas, tu nave se ira danando.

W!&@“‘MF

Aﬂ‘l-ﬂu

Para esta escena te enfrentaras en una batalla de Bunguee contra el Mayor Mucus, asi que el primero que
haga que la cuerda de su enemigo se reviente ganara. Esta batalla se decide en tres rounds, el primero es
muy fadil, en el segundo te deberas cuidar de un monstruo que esta en el fondo del canén y en el tercero
tendras que estampar al Mayor Mucus en las piedras de la orilla del canon.

Level 5 o el nivel cinco es un gran laboratorio lleno de ttampas Y pel:gros que es el escondite del Prof
"Monkey for a Head", quien se supone es el inventor del traje que le dio sus poderes a Earth Worm jim.
Nuestro héroe debe detenerlo antes de que su mente criminal planee otra fechoria, al final del nivel te
tendras que enfrentar contra un mutante creado por el Profesor conocido con el nombre clave de
"Super Chicken", tu arma y los latigazos seran de gran ayuda en contra de este bizarro ser.

o
[EEX165

Bien, solo hasta aqui te podemos acompanar; el resto del camino
tendras que hacerlo tu solo, y creemos que las cosas se pondran
mas dificiles a medida que vayas avanzando pues aun quedan
enemigos muy dificiles por vencer como Peter Puppy ¥ la
mismisima Reina Pulsating, Bloated, Festering ... bueno, ya sabes
quién, pero los tienes que vencer en nombre del amor de un
gusano y la paz en el universo.

Este es un juego bastante novedoso, con un reto excelente, gran animacion y una movilidad magnifica
las animaciones de Stand up son muy comicas; definitivamente este es un titulo que debes jugar.

@




Seguramente tl has tenido la oportunidad de ver un capitulo
de la caricatura de este par de sadicos personajes pero ;qué

opinarias de dirigir varios capitulos, pues bien, esta oportunidad
la tienes gracias a la aparicion del nuevo videojuego de Itchy and
Scratchy.

En este
video- S
juego
§ diriges a ltchy, COMO es su costumbre,
debe hacerle la vida imposible a Scratchy
§ quien ha tratado de ponerle un hasta aqui
1 a las fechorias de su insoportable compa-
fero, asi que en cada uno de estos capitu-
£ los ha puesto muchas trampas ;pero seran
M suficientes para detener a ltchy?

' Este juego esta dividido en 7 diferentes
episodios; en cada uno Itchy debe buscar la

| salida y enfrentarse a todas las tampas que
| hay (dependiendo de la escena varian); al
final de cada uno de estos episodios te

} tendras que enfrentar a Scratchy quien
| tiene diferentes maquinas de exterminio y
a las cuales tienes que poner fuera de

combate, solo asi podras avanzar al siguien-

te nivel.

En cada uno de los Ademas de las trampas que hallaras en
| ; gt B niveles Itchy encontrara cada escena debes tener cuidado con los
’ ; diferentes tipos de armas peligros que presenta cada una pues
: e que le seran de mucha gracias a este Juego visitaras extranos
| g s utilidad en contra de las lugares como
L Ty = * | ya mencionadas trampas la era prehis-

' iﬁ : .~ &l de Scratchy y las cuales torica, la edad
' “aww cawew| van desde su siempre fiel media, el
o : mazo hasta palas de fondo del mar
| - o = Madera, bombas o 0 una muy
cuchillos; cada una de estas armas son buenas en peligrosa
ciertas condiciones de uso Y contra ciertos enemigos
| asi que debes familiarizarte rapido con ellas.

Itchy & Scratchy es un juego de Side Scromng entretenido y con un buen reto, la movilidad es buena
si se toman en cuenta. trabajos anteriores que ha realizado fa compania que lo programo (BITS) como
Spiderman 2 y 3 de Game Boy; los graficos estan un poco abajo de lo normal para SNES y la musica...
quién sabe (nuestro prototipo no tenia todavia sonidos ni efectos).




Un nuevo peligro cae sobre nuestro amigo Mickey Mouse; esta vez Pedro
el Malo (su eterno rival en los videojuegos) ha robado diferentes caricatu-
ras clasicas de Mickey y ha metido a muchos de sus secuaces en ellas,
para mantenerlas a salvo. Mickey,como habras de suponerlo,ha decidido
recuperar sus caricaturas, aunque eso signifique tener que pasar los viejos
peligros... y los nuevos.

sony y Disney Software presentan este juego con muy buena animacion y
unos efectos visuales realmente sorprendentes; este juego esta dividido
en 6 diferentes caricaturas que cualquier fanatico de Mickey (como Gus)
seguramente conoce, pues son unos clasicos.

En cada una de estas caricaturas deberas llegar al final para recuperarlas
y muchas veces tendras que luchar contra fieros enemigos; tambien en
tu camino hallaras algunos items que te seran de gran ayuda.

Estas se las - Funciona
puedes arrojar Recupera Te da una como "Media
\a[ enemigo. tu HP vida extra Meta"

Cada una de tus misiones tiene diferentes areas, unas escenas son mas largas que otras y tamblen el
objetivo es variable. A contmuacaon veremos algunas de estas caricaturas. ;

s E LB ORIV

Steamboat Willie fue el primer cortc metraje en el que actuaron juntos
Mickey y Pedro, €sta como
Veras es una caricatura en
blanco y negro pero
conforme vayas avanzan-
do veras que el color va

= apareciendo en ella; este
no es un nivel ni muy dificil ni muy largo,
al final deberas destruir los 4 engranes de
una maquina despachadora de cajas para
kpoder avanzar al siguiente nivel.

S L1 VIINDEDOCLOR

En este nivel Mickey tiene que explorar un viejo castillo en el que vive un
centifico loco que ha secuestrado a su fiel amigo Pluto. El castillo de este
cientifico esta lleno de trampas y de seres dignos de una pelicula de horror, como
aranas gigantescas, esque-
letos vivientes y murciela-
gos; aqui hay zonas compli-
cadas como el viaje que
haces en un carrito o el elevador. Para abrir
la puerta del laboratorio del Mad Doctor
tienes que hacer una formula de 3 ingre-
dientes y ponerla a calentar.

T R TR T T
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/o OSERNONEERS

En Moose Hunters aparecen Mickey y Pluto tratando de cazar un Alce en
el bosque; aungue esta escena no es muy larga las dos areas de las que
esta compuesta (el bosque y el escape) son de gran reto pero con muy
buenas graficas, en
especial el efecto que
tiene el nivel del escape,
pues la escala de todos
los elementos de la pantalla es excelen-
te. Como tip te podemos decir que
debes tomar las manzanas para que
L Mickey no disminuya su velocidad.

Esta es la famosa caricatura donde Mickey, Donald y Tribilin son
exterminadores de fantasmas y son enganados para ir a una casa donde
unos latosos fantasmas les preparan varias trampas para divertirse con ellos.
Este es uno de los capitulos mas largos que vas a encontrar en todo el juego y
tabmb_ién con bastante reto pues los fantasmas buscaran evitar que logres tu
objetivo.

ﬁﬂﬁ@

Al sembrar unos frijoles magicos una gran planta crecio llevandolo
a un castillo en las nubes en donde todo es de tamano descomunal
pues ahi vive un
gigante; este nivel
tiene muchos
detalles que
podriamos conside-
rar como, "boni-
tos" pero el reto sigue siendo bastante
La]to {también €s una escena algo larga).

La ultima escena se desarrolla en la caricatura
"The Prince and the Pauper" donde hasta el
final te deberas enfrentar a Pete; en esta
escena veras muchos efectos muy buenos y
tendras muchos peligros que librar (los tipicos
de un ultimo nivel)
Mickey Mania es un juego excelente, pues los
graficos, las animaciones, la musica, la movilidad
y los efectos visuales que tiene en varias partes
- - del juego son de primer nivel. Una cosa que quiza
chogue con el concepto es que snendo un juego aparentemente para ninos tenga un nivel de dificultad alto.

1’4
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MAXIMUM
CARNAGE

¢Cual es el maximo score
que puedes lograr en este
juego?

Mandanos tu foto o video.
Los 10 mejores scores
seran publicados y recibi-
ran un regalo sorpresa.

o

o774

STUNT
RACE

iComo logro caer en
las tribunas como
se ve en la foto?

Envianos tus respuestas a Los Retos de Mario a:
Club Nintendo, seccion "Los Retos de Mario". Pestalozzi # 838, Col. Del Valle, CP. 03100 México D.F.

L . s o

069 SUPER STREET FIGHTERII
Estos son los mejores tiempos en el
modo de "Time Challenge”.

ANTONIO J. MACIAS TAMEZ.......... 06"092 AMT =
TN s e R R R 06"273 MYA )
L.ANTONIORIVAS AMADOR........06"609 EAE =
GRANADOS IVANC..............cc.c..... 07"208 CGL =
ENRIQUE CHAVEZ GONZALEZ .....08"033 .
JOSEALBERTOPINAMATA ......... 08"081 JPM E
OMARA.ESPINOSAFLORES.......08"266 JAZ =

J.ARTURO ZUBIAGA GARZA.........08"338
BRGNPl 08"480
ALAN CARDOZAROMERO.............08"787

JVM .

@

RESPUESTAS A LOS ANTERIORES FIEDS_;-

PHX = A cunosOTROS
ACR = VIDEQJUGADORES

070 DONKEY KONG 94
He aqui los mejores Récords del
Stage 9 (tiempo total).

GUILLERMOARROYO GOMEZ................. 131
ARTURORCASTREION: e e ... 1444
JOSEE.MELODELRAZO & o .. 1511
ARODRIGUEZTFONY . iz . 1579
RODRIGOREYNA . ... .. . ... 1756

JAY s s s s NS S S S S S S S NSNS EEEENENEEEENEER

JOSE J. VARGAS MACIAS

ADEMAS
TowMoSEN D ANTONIO MERLOS CRUZ
CUENTALGS  JULIAN ARRIETA BELLO
TEMPOSDE  FELIPE ESPINOSA NAVA

OCTAVIO MANUEL VILLAGRAN
JORGE A. CONTRERAS HARO
ANTONIO RAUL CANO

S DANIEL A. ROMERO DOMINGUEZ




Pasemos a ver que hay de relevante éste_ mes en lo que a los Coin Op se refiere.

Si tu jugaste y terminaste el
b ] primer Slam Master recordaras
SY  queal final aparece el misterioso
i&. personaje del Intro y te reta a una
= lucha para ver quién es
s Mas fuerte; pues después ‘ﬁ
% de algn tiempo de duda B
es hora de buscar de
4 nuevo al mejor luchador
v# del mundo entero en esta
wzx secuela. Aqui podras ver
mmn  que los 10 personajes
=% originales del primer
~—~—5 juego regresan por mas,
pero no soélo ellos; también
aparecen 4 nuevos peleadores
que son: Ortega; el misterioso
y legendario personaje que
hace su arribo en la parte final
del primer Slam Master; Black
W, un luchador con un horri-
ble disfraz pero conocedor
de algunas extranas artes
ocultas; Saber, un soldado que. ~ -
usa cuanta artimana esté a su
alcance para salir victorioso y
Wraith, el mas raro de los cuatro
peleadores pero no menos peli-
groso.

Slam Masters Il tiene una buena

e proy cantidad de nuevas opciones
== como que ahora las peleas se

= llevaran a cabo en diferentes

tipos de rings y no en uno de

tipo Unico como en el primer
AN B bidsd 1T A0 < = juego; olra nueva cuestion es

{rf'a bt ASSIRE que los peleadores tienen
4 ; : g una mas amplia variedad de
=== movimientos especiales con
. lo que el juego adquiere
mas vistosidad.




iRecuerdan que el mes pasado les hablamos acerca de los
poderes especiales de este juego?, pues este mes hemos
decidido no dejar pasar mas tiempo y darles todos de una
vez (ya les habiamos dado algunos sin querer). Recuerden
que para ejecutar estos movimientos la linea de poder
especial debe estar al maximo y que las secuencias estan
indicadas como si el jugador estuviera encarando a la
derecha:

Z
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Bistragh Cannon
Directo

En el Aire
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W Electric
Smash

& por 2 segundos,
' 4 +los 3 purios

Big Frezzer
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Darkness Illusion
Puiio débil, Puiio débil, =P, Patada débil, Puno fuerte

NOTA ESPECIAL: Todos los poderes se marcan como normalmente se indican a diferendia de los de Morrigan y
Anakaris, los cuales se hacen paso por paso (ejemplo: primero patada media, después puno débil, despuésabajo...

—

/I —

= g Muy pronto tendras Ja oportunidad de concer los 2
Ty primeros juegos realizados per Rare y Midway para
: el espectacular Nu 64, los cuales son Killer Instict
B 1LV WOOT . O (visto en el numero anterior) y Cruis'n USA,
5 b & juego del cual te vamos a hablar un poco en
: o] esta ocasion:
&l Cuis'n USA es un juego de cameras que te lleva a
competir por diferentes ciudades famosas de los
¥ A Estados Unidos representadas con gran exactitud
"4 cn varios de sus detalles. Para poder competir en
este juego tienes la posibilidad de escoger entre 4
diferentes vehiculos (2 modelos nuevos y 2 clasi-
cos); también podras elegir entre dos modos de
transmision, la automatica y la manual; otro
aspecto interesante del juego es que tienes ;
o diferentes puntos de vista muy parecidos a los que
9 hay en Stunt Race. Este juego estara representado .,
en un kit tipo vehiculo donde te podras sentar y
condudir como si vinieras dentro del coche; este
kit se supone que tendra unos sensores y sistemas
que permitiran que el asiento del mueble tenga
movimiento coordinado con la accién que se
desarrolla dentro del juego para asi dar todavia - / o
mas una sensacion de realismo. ESperamos que i
cuando conozcas este par de juegos estes total-
mente de acuerdo con nosotros en que son total-
mente fuera de serie. Y lo mejor es que esto sera
lo que veras exactamentedentro de un ano
cuando el Nu 64 aparezca en su version casera.

e



FA Sy d ‘ LAY
lGng of Flghters es un nuevo titulo u

de Arcadias en €l que sin-lugar a g}
- dudas un detalle muy importante
¥ llamativo es que aqui encontra-
13s a personajes de dos juegos
_conocidos: Fatal Fury y Art of !
Fighting ademas de varios
personajes NUEVOS.

Aunque hay varias diferenuas entre ambos estilos de Juego
aqui los programadores decidieron hacer en -
el clasico estilo:"street" de perspecnva de

un plano y poderes sin necesndad o

de barra de "chi". 7

Otra caracteristica

_ muy importante es
2l que aquila mowhdad ha side muy mejorada
perrnltlendote hace_r combos dentro de la categoria de "mafiosos”.

# La historia es la siguiente: muchos de los peleadores mas
/fuertes y habiles del mundo reciben una invitacion a un
. toneo llamado "The King of Fighters 94", la carta especifl-
ca que como regla especial se debe pelear en equipos de
3 personas; aqui cada peleador de un equipo debera
pelear contra otra persona y el derrotado sera eliminado
¥y la persona que gane podra pelear contra el siguiente
i miembro del equipo y su energia solo sera aumentada B :
€N una pequena parte. Antes de cada round tu podras ' e o N Ain
elegir el orden en el que quieres que peleen los —

miembros de tu equo

Otra caracterstlca extra del juego es la de que cada
jugador tiene un golpe o téenica stper secreta que |
pueden.usar cuando su energia | :pum:o de acabarse =
o cuando acumules 1a linea de poder qUe Se encuentra
en la parte inferior de la pantalla. Esta linea se va llenan-
do con los golpes que recibes o cuando elevas tu "chi"
presionando los 3 primeros botones. Cuando la llenes al
maximo tu personaje golpeara as fuerte o podras usar

secreta Como: ya te
habiamos dicho.
- Otras de las funcio-
“nes de los controles
es poder hacerte a
unlado para e un-
var poderes con
dos golpes debzles 0
dar un super ataque
con los golpes fuertes.

AP~ 41850 TIME
ANDY BUGARBD
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equipo se encontrara en un extremo del drea de combate y no solo'estaran de
/. espectadores, ya que si alguien te aturde o te agarra cerca de donde e

ip-:% presionando los 3 primeros botones alguien entrara a aux

e han derrotade a dos miembros, Ringune

1 A cada equipo se le ha asigna
a tocado g_élf_:ar

| Shiranui, King
al equipo Art of

DL, o
ang Kuehan'y
ern, Ralf y:clark

que hayas derrotado a todos Jos equipos te enfrefitaras al misgerioso
fganizador %%tomeo, quien es un.sujeto llamado Rugal, después de oir una

esta que te hara y obviamente negarte a ser parte de sus planes, te enfrenta-
, bero no te confies si le ganas muy facilmente el pnmer-:roufid porque en el
€ ataeara ferozmente con algunas técnicas que segun se te haran

S EE

Tratando de darle un nuevo punto de vista a los juegos de pelea ha aparecido este titulo en
donde la perspectiva que se tiene es en un espacio 0 arena de batalla donde los personajes se
pueden mover libremente hacia arriba, abajo, adelante o atras y no como en el tipico plano tnico
de estos juegos; otra diferencia es que los poderes de cada personaje son golpes en combinacio-
nes y no poderes espirituales como el Ha Do Ken que ya son también casi indispensables en
estos juegos.
En este juego tienes 8 personajes a escoger con la désica modalidad de que cada uno de ellos
maneja un arte diferente. Entre los personajes aqui tenemos a una bella chica inglesa de nombre
Kisara, a un par de Japoneses llamados Shin & Gou y a Fuuma, el ninja de World Heroes y a un
Mexicano de nombre Leonjaluto.
En este juego podras ver en la parte inferior de la pantalla
un marcador espedial; éste es el del "Crazy", que es el
indicador que te permitira realizar un super atague llama-
do Gan Gan, a diferencia de otros juegos, este poder solo
lo podras hacer en un momento especial, que es cuando
“v#l tienes la linea del Crazy llena, (1a cual va aumentando con
1 los ataques que tires o recibas) y cuando a tu rival le
quede poca energia. Cuando estas caracteristicas con-
cuerden aparecera la palabra Gan Gan en tu indicador de
energia, entonces ahi tendrés que marcar la secuenca
especial de palanca y botones de cada personaje para
] ejecutar el ataque, pero esto lo tendras que hacer muy
rapido pues son pocos segundos los que tienes para
hacerlo.
En cada uno de los escenarios encontraras armas escon-
didas en cosas que rompes y también aparecen ocasio-
| nalmente algunas personas que te arrojan €osas como
botellas, bombas o palos con los que puedes golpeara tu
rival. La duracion de cada combate es de un solo round
teniendo cada personaje varios niveles de energia, que se
muestran con colores en el indicador; asi, empiezas con el
color azul y puedes ir bajando a verde, amarillo y rojo.

Agradecemos la ayuda del Sr. Bernardo Andrade de Vuelo 23 y Luis Morales de Capcom México para la realizacion de esta seccion :




TENEMOS UNA NUEVA CARA

Cambiamos de cara,
redisefiamos secciones,
modernizamos nuestro
logo, tenemos nueva
presentacién.

. Muchos cambios y no
. 86lo por fuera. En el
fondo también nos
actualizamos para
hacer la revista
ideal, la que
como videojugador
y como mexicano
quieres ver, leer
 y disfrutar.

En diciembre
espera mas de
nosotros, como
nuestra salvaje
campafia de
suscripciones.

No te despegues de

Club Nintendo. .
iEsta de pelos!

CL-U-B

© 1994 Nmtendo ol Amenca Inc



Pac Man, ese clasico y bien conocido héroe de antafo de los videojuegos vuelve después de un
pequeno retiro; en esta ocasion debera cumplir con algunas pequenias misiones en las que necesitara
de nuestra siempre valiosa ayuda porque sin que él lo sepa alguien estara vigilando sus movimien-
tos esperando el mejor momento para actuar en contra de nuestro amarillo héroe.
Namco, después de algan tiempo de desarrollo, trae este muy novedoso juego en el que como
mencionamos, Pac Man debera cumplir algunas

isiones que le son asignadas; lo novedoso del caso es §
que por medio de indicaciones con vocesy una s
resortera le tendras que ayudar a evitar los peligros y
resolver algunos pequenos problemas que se le presentan.
Con las voces le indicas a Pac Man que observe algunas cosas o
que cambie de direccion, Ia resortera te servira para conseguir
su atencion en un punto especifico, golpearlo, tirar cosas y un sinfin de secretos y movi-
mientos importantes. Pac Man es un perscnaje muy voluble y sus repentinos cambios de
caracter pueden volverse un serio problema para los videojugadores pues dependiendo de
su estado de animo es el caso que le hace a uno y el tiempo que tarda en reacconar:
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Tristeza

Cuando Pac
Man esta triste
no pone aten-
cion a lo que
hay a su alre-
dedor y casi no
hace caso a tus
indicaciones.

Miedo

Después de romper Al contrario del miedo, Si Pac Man esta
algo o ser reganado cuando esta valiente Pac alegre puede ha-
Pac Man se vuelve Man se puede enfrentar a cer muchas cosas
muy temeroso; asi él quien sea y cuantos sean; que en otros es-
te hace todo el caso |8l también prueba todo lo tados de animo no
que quieras pero tie- que le indicas y hace al- haria, sin embar-
ne miedo de probar gunas cosas que de otra g0 se vuelve muy
algunas cosas. forma nunca haria. distraido.

[ ]
€Enojo

Pac Man pierde los estribos
muy facimente y eso le
hace pasar grandes cora-
jes; enojado también tarda
en hacerte caso con voces
y en muchas ocasiones no
te!"pela” cuando le indicas
algo con la resortera.

e® 9000000000000 00000000
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M. El juego de Pac Man 2 tiene dos clasicos integrados, el Pac Man y Ms. Pac Man; el juego de SUPER PRAC MAN |
(4 Pac Man lo puedes jugar llegando al local de Arcades gratuitamente pero para que Cuando Pac Man se encuentre en [
A : ) : %

i puedas jugar el Ms. Pac Man necesitas encontrar 3 cartuchos que estan escondidos,uno peligro puede usar una de sus Power [
. en ]cada 4hd Pills para convertirse en Super Pac |3
I TGy s e de las 3 Man y comerse a los fantasmas; esto [ig
| | Bttt gt i 16 BB b es muy (til ya que muchas veces los i
N2 = vl Tl B B j?;gar[:ai fantasmas o %
° : ' : : cargan .
. : - Jjuego de Pac Cosas que e
S Man puedes son muy °
@ usar el necesa- .
. sk i Password i .
« P PCMNDPW. .
o .. e . 2 . ‘ .
.i.._._,_...'....‘.Q..OO....Dl.ll....".....!lll....l..7.’7......9...
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Los estados de animo influ-
yen directamente en el com-
portamiento que Pac Man
tenga con las demas perso-
nas o Cosas, asi que es muy
importante que pruebes co-
sas 0 veas personas con dife-

rentes estados de animo; esto
te puede Servir para encon-
trar pistas o cosas valiosas.

La primera mision de Pac Man es la de conseguir leche para Pac
Baby quien tiene un apetito feroz; para eso solo necesita ir y
pedirle "prestada” una botella de leche a su vedno cascarrabias
de la casa de atras. o 5
Esta mision solo pre-

senta dos problemas:

como bajar la botella

de cristal sin romperia

Y cOmo pasar sin que

el viejo granjero te vea; ademas de eso te recomendamos

ir a echar una ojeada en la villa a ver qué mas encuentras.
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' & argk S ™
AR - s N En su segunda mision a Pac Man le piden como -
RO AN WA MR favor ir en busqueda de flores silvestres a la °
montana para obsequidrselas a su vecina Lucy; °

aqui ademas de los problemas tipicos que se le presentaron a Pac Man en la villa debera volar en § ! :
n * 5 £ *
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un Hanglider para obtener las famosas flores. Cuando vayas volando, solo podras dirigir a Pac
Man hacia arriba o hacia abajo; por cierto, si tomas el camino de abajo en la montana llegaras a
un carrito en el que al igual que en el Hanglider solo controlas dos funciones de Pac Man, la de
acelerar y la de saltar.

e ePeeROOISTOOPOEENINBOTROEOTOPOODS

0 Pac]r. los fantasmas le robaron
su guitarra, Pac Man decide ir a recuperarla, los
(ltimos datos que tienen es que estos seres se
ocultan en algln lugar de la gran metropolis; aqui
encontraras varias ttendas un parque y una fabrica abandonada esta zona tiene muchos
lugares ocultos y un —
buen tip para encon-
trarlos es que Pac Man
esté generalmente de

......’lO..l.DI...'U.....-..'..............l.....l.‘..'l....'..
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Los pasados dias 22, 23 y 24 de Septiembre se llevo a cabo en la ciudad de San Antonio, Texas el show Amoa 94
que es un show dedicado exclusivamente a las maquinas Arcades Pinballs y las Redemption (o de redencion, que
son esas famosas maquinas que dan tickets); en este tipo de eventos es muy comun ver los juegos nuevos que
saldran (como el caso del Exime que se celebrd en el D.F). A continuacion te presentaremos un pequeno resumen
de los juegos mas importantes que se vieron en el show.

KILLER INSTINCT Y CRUIS'N USA
Definitivamente los juegos que se llevaron toda la atencion en este show
fueron los titulos presentados por Williams Midway y hechos en el
Nintendo Ultra 64. De estos juegos ya te hemos mencionado sus caracte-
risticas en el nimero pasado y en éste; toda la gente que llegaba a verlos
se quedaba asombrada por la calidad en graficos y audio logradas en el
juego Killer Instinct, prometiéndole un gran éxito al juego. En posterio-
res nimeros de Club Nintendo analizaremos mas a fondo este juego
(aunque no hay palabras para describirlo).

TS0

Tal como ya te lo habiamos dicho anterior-
mente Atlus en este show mostro su juego
Power Instincts 2; esta secuela tiene 14 §
personajes para escoger y esta programado
con la miserable cantidad de 320 megas. En £
Power Instincts 2 encontraras que hay [* g% -
personajes muy serios pero también hay |
otros que le dan un toque divertido al 2

Capcom por su parte prepara otro de sus ya
muy clasicos juegos de pelea estilo "tu solo
contra 10,000 enemigos" muy a la manera
de Alien vs Predator, este juego se llama
Armored Warrior y aqui los personajes
son robots de gran tamano y deben luchar
contra €l tipico grupo de robots malos que
se han apoderado del planeta; a diferencia
de los anteriores juegos de Capcom de
este estilo, este juego sera solamente
para dos jugadores simultaneos.

Data East presento dos juegos interesantes; el
primero de ellos es Dream Soccer 94, un juego
que seguramente les gustara a los aficionados

a este deporte; el segundo juego es Tattoo
Assassins, otro juego de peleas con graficos
digitalizados y combos asesinos (y mucha

sangre, claro esta), un detalle curioso de
este juego es que se contratod a un equipo
de Hollywood experto en efectos especia-
les y un director para checar todos los

movimientos.

i



Otra compania que presento un juego de carreras fue Jaleco con su F-1 Super |
Battle. Este es un juego en el que puedes competir en 3 diferentes circuitos [ /
donde los accidentes estan a la orden del dia; este juego tiene una buena
velocidad y graficos decentes tomando en cuenta todo lo que se exhibio de [
este género; otro juego gue también lanzara
muy pronto Jaleco es el Gun Force Il

Después de presentar su juego Ridge
Racer 2 ahora Namco mostro Ace Driver,
un juego que utiliza la misma técnica de programacion que RR2 pero
ahora hay mas velocidad pues la competencia se lleva a cabo en autos tipo
F-1; aqui tienes 2 diferentes vistas de la carrera, 3 categorias y se pueden
unir hasta 8 maquinas para competir.

La compania American Sammy aprovecho
este AMOA para dar a conocer que ellos
distribuiran los juegos
™ de la compania
Banpresto aqui en
Ameérica, y los 3
titulos con los que |
piensa iniciar son:

Dragon Ball Z,
Super Battle y Ex et i}
Revue, 10s 3 son 2T

juegos de pelea basados en series de animacion japonesa; otro juego es Mazzinger Z,
este es un shooter para 2 personas en los que tendran gue elegir de entre 3 diferen-
tes Mazzingers para defender al mundo de un atague enemigo.

otro de los juegos interesantes de este show fue Samurai Shodown Il de
SNK; esta nueva version tiene a todos los viejos personajes (menos Tam
Tam) e incluye a 4 personajes nuevos, los graficos de los fondos asi como
la masica y animacion han sido mejorados considerablemente; también
cada personaje de los viejos tiene nuevos poderes. Otro dato interesante
que te podemos dar es que en Japon este titulo no esta considerado
como una secuela, mas bien lo ven como un "super", su nombre en
Japon es "Shin Samurai Spirits".

Taito tiene dos juegos NUEVOS para esta
temporada el primero de ellos es Power
Spikes Il que vendria siendo la secuela del
juego Hyper V-Ball que sali6 para el SNES
hace algunos meses, el otro juego es
Operation Wolf 3; este titulo esta pensado
para dos Jugadores simultaneos y los
graficos ahora son digitalizados para darle
mas realismo al juego; Operation Wolf 3
tiene 6 escenas y hay cuatro diferentes
armas que puedes encontrar.



DONKEY KONG COUNTRY (SNES)

Donkey Kong Country es un juego gue marca los
nuevos standares en la realizacion de juegos para

16 bit.

La gran atraccion de
este juego radica en
sus graficos, creados
en las mismas
computadoras con
las que se trabaja en
el NU 64 pasando to-

| dos los datos a un
super cartucho de 32
megas. En este jue-
go Donkey Kong y
su companero Diddy
Kong deben recupe-
rar todas las

Bananas que han
sido robadas por

monstruos descono-
cidos; en el camino ¥
te encontraras con B
varios personajes y

: anlmales que te
| ayudaran en tu mi-
| sion, este juego tie-
W ne bateria y presen-

d taunsuperreto para
1 todos los jugadores.
Nintendo

®
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BIKER MICE FROM MARS (SNES)

salidos de una caricatura y series de comics apare-
cen ahora estelarizando su propio videojuego un
trio de ratones mo-
tociclistas de Marte.
Este juego es muy al
estilo de Rock'n Roll
Racing donde debe- &=

SEORCON -y e, ™

Ias esCogera un per-
sonaje quien debe-
ra competir contra

otros motociclistas
€n varios Circuitos;
éste es un juego
para uno o dos juga-
dores simultaneos.

Konami

" que el reino de los

DEMON'S CREST (SNES)
Las 6 piedras magicas de los demonios han sido
robadas y se planea usarlas para el mal,asi que
firebrand, el demonio rojo, debe luchar para recu-
perar las 6 piedras y
de esta forma evitar

demonios y el de los

dido por una fuerza

Demon's Crest es un
juego de accion y
aventura con increi-
bles graficos y audio,
donde deberas bus-

car en diferentes lu-
gares del reino de
los demonios para

encontrar las piedras
magicas.

Capcom
OFONONONORORORONORONONONONORORORO,

CHAVEZ Il (SNES)

Chavez ha vuelto por la revancha y ahora viene con
todo, por todo y contra todos, pero aqgui estas de
nuevo ti para buscar el titulo del primero en el
mundo y demostrarle a Chavez otra vez que eres el
mejor boxeador del mundo. ;

Chavez Il te presenta otra perspectiva del boxeo,
ahora los boxeado-
res son de mayor
tamano y tienen
muchas animacio-
nes para darle un
mayor realismo al
juego; es el titulo de

s— 200
T R

boxeo con la accion
mas rapida y ade-
| mas, al igual que el
primero, viene total-
g mente en espanol.

‘ ASC




TIN STAR (SNES)
Tin Star es el Sheriff de un pueblo tipo Viejo Oeste
donde todos los habitantes son robots. Como buen
Sheriff él debe proteger a todos los habitantes de
un grupo de maleantes que ha aparec1do Este

juego saca ventaja
de accesorios como |
el Mouse o el Super |
Scope y el chiste es }
dispararle a los "ro-
bots malos" que se |
van apareciendo

para asi evitar que
ellos disparen prime-
ro. Un titulo reco-
| mendado para ni-
“{ nos.

Nintendo

ollol ol cXoXoRoXoRofoXoRoRoNoXo

ITCHY & SCRATCHY (SNES)

Itchy & Scratchy, los famosos personajes de carica-
tura de Springfield tienen ahora su propio videojuego.
Aqui ti debes conducir a Itchy quien, como es su
costumbre en el Show de T.V., debe molestar a
gy Scratchy y deshacer
| cualquier plan que
haya en contrasuya.
Este es un titulo para
{ un jugador y tiene 7
escenas.

) &)

Acclaim

olloRo)
[ONONO)
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Este mes tamblen llegale a:

(ORONONO)

SUPER SOCCER CHAMP 2 (Taito, SNES)
JURASSIC PARK 2 (Ocean, SNES)
G.P.1 Part Il (Atlus, SNES)

RISE OF ROBOTS (Absolute, SNES)

BATMAN THE ANIMATED SERIES
(Konami, SNES)

SUPER BONK'S ADVENTURE
(Hudson Soft, SNES)

©
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ANIMANIACS (SNES)

Después de hacer juegos tan buenos como la serie
de Tiny Toons ahora Konami presenta otro gran
juego de los estudios
Warner Bros:
Animaniacs; aqui
controlas a Yakko,

Wakko y Dot,quie- >
nes por ordenes su- 3 b
periores deben recu- ek B bl

perarelscriptde una |

nueva pelicula roba-
da por Pinkie y Brain
a quienes deberan
buscar a lo largo y
ancho de todos los
| sets de la Warner

Bros; éste es un titu-
lo con excelentes
graficos y audio muy

al estilo de Konami, : "
0 sea, buenisimos. 'l -

Konami i 11
- v "”“m
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AERO THE ACRO-BAT 2 (SNES)

Después de que Ektor escapo de Aero en su prime-
ra batalla, nuestro amigo decide ir de nuevo en
contra de él para evitar que cometa mas fechorias,
pero esta vez, lo de- * 01 00000215 03 &
bera buscar en dife- e el :
rentes partes del ‘1

mundo. Aero the i

Acro-Bat 2 es un
nuevo titulo de
sunsoft estelarizado
por su mascota ofi-

il AREEN

Q%éi QM

e e -
cial: esta nueva ver-

sibn tiene mejores
graficos, sonido y
movilidad ademas

4

&= de presentar un me-
jor reto.
Sunsoft
1 1118
ONONONONCRONONONORONORONRONONORONO,
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GAME BOY

MORTAL KOMBAT II

=#=x:4 Aqui estamos, sin

{ novedad en el frente;
pues a diferencia de su
hermano mayor, MK Il de

GB sigue bien afianzado
en el primer lugar pero
ipodra permanecer otro
mes mas en esta

‘ posmiom ya hay varios
Juegos que le pisan los
talones peligrosamente.

#=¢1 Un juego gue es uno

=1 de los grandes

clasicos del SNES

| aparece en una
buena adaptacion

para el GB y SGB; los

“—=9i| monstruos de Red

Falcon estan de

4 vuelta en la ciudad

i pero también lo esta

..... —= el equipo contra.

Este juego ya esta de
salida en esta lista de
popularidad después
de haber amenazado
a MK 1l el pasado

-1 mes; ahora a-los
fanaticos de Mega
Man no les queda
otra que esperar el
Mega Man X2 para el
ya proximo '95

4.- BOMBERMAN
5.-TINY TOON WACKY SPORTS
6-INFBA JAIVT
7.-DONKEY KONG '94
8-WWF RAWW
9.-BEETHOVEN
10.-ITCHY & SCRATCHY




Fetoty

T o 10 R AN Dy . e Sulodviubeiidh
Del nimero 3 en el mes pasado este juego se ha ® Después de haber estado instalado en el "lugar ® Tamb

apoderado del primer lugar, sin embargo en esta ® de honor" el mes pasado este juego desdende ® doles algunos problemas a 10s juegos nue-
lista de grandes movimientos guién sabe qué ® un puesto desde donde espera poder recupe- ® vos, pero tratandose de este gran clasico no
: rar el lugar que le fue arrebatado.

lugar ocupe para el mes entrante.

: hay duda de que esté en tercer lugar.

4.-BONK 'S ADVENTURE
6.-MEGA IVIAN 6

"~ 8.~ BATTLETOADS DOUBLE DRAGON-THE ULTIMATE TEAM-
10.-T.M.N.T. TOURNAMENT FIGHTERS

5-JURASSIC PARK
7.-RESCUE RANGERS 2
.- 7T ETIKRIS 2

SUPER NINTENDO - NINTENDO
2-INEBB A AN
SUPER NINTENDO - ACCLAIM

3.-LINK'S AWAKENING
GAME BOY - NINTENDO

4.- KEN GRIFFEY JR. PRESENTS MLB
SUPER NINTENDO - NINTENDO

5-MEGA WMIAN X
SUPER NINTENDO - CAPCOM

6.- WARIO LAND
GAME BOY - NINTENDO

7.-FIFA INTERNATIONAL SOCCER
SUPER NINTENDO - ELECTRONIC ARTS

8-SECRET OF MANA
SUPER NINTENDO - SQUARESOFT

~ GAMEBOY

105 GRANDES DE U. S.A.

9.-DONKEY KONG '94
_ NIENDO, o 6 i)

SEPTIEMBRE 94

11-DR. MARIO

10.- SUPER BOMBERMAN 2

SUPER FAMICOM - NINTENDO

2-LIVE A LIVE
SUPER FAMICOM - SQUARESOFT

3.-FATAL FURY SPECIAL
SUPER FAMICOM - TAKARA

4.-J. LEAGUE PRIME GOAL
SUPER FAMICOM - NAMCO

5-PAC IVIAN 2
SUPER FAMICOM - NAMCO

6-PUYO PUYO
SUPER FAMICOM - BANPRESTO

7.-SUPER STREET FIGHTER Il
SUPER FAMICOM - CAPCOM

8.-SUPER POWER LEAGUE 2
SUPER FAMICOM - HUDSON SOFT

9.- SPACE INVADERS -THE ORIGINAL-
SUPER FAMICOM - TAITO

SUPER FAMICOM - HUDSON SOFT

i

D GEARE ]
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: v ¢ [OTRA VEZ CAPCOM!
En noticia de Gltima hora nos enteramos que debido al éxito de su
primer torneo de campeones, viene el 22 Gran Torneo con el exitazo ]

Darkstalkers. El dia 17 estara en pleno el concurso en: ]
Guadalajara .......9(13)-635-10-49 Hermosillo ....91(62)-15-93-28 |

Leon ... 91(47)-11-62-86 Monterrey .....91(8)-311-37-34
Pueblat s 91(22)-46-72-14 Tampico ......... 91(12)-16-09-12

Villahermosa ...91(93)-51-49-41 Bkt 91(5)-583-79-10
Inscribete a estos teléfonos o en las Arcadias donde veas Darkstalkers.
Estaran buenos los premios, pero 1o mas importante es saber que
eres el campeon entre campeones. |

Mandanos a Pestalozzi 838 Col. Del Valle CP. 03100, seccion "Tema del
Mes", qué tema del mes te gustaria que tocaramos.

AN UANINA

~ Este esunjuego tan loco como la
caricatura misma, Es SuperNesesario
gue veas este animadisimo juego de
Konami. -

Un nuevo grupo de invasores espacia-

les buscan conquistar la Tierra, asi que !

Sonic Blastman y dos nuevos compane-

ros salen a la defensa. ‘
f
i

Acompana al Do Dinamico a luchar
contra sus mas temibles rivales en

Ciudad Gotica... segin ellos el mejor
juego lanzado por Konami ;sera?

,,,,,
.....

D EMON"S CREST

Fire Brand vuelve a la accion en un
super juego para el SNES; accion , aven-
tura y excelentes graficos y audio hacen
de este un juego espectacular con muy
buen reto.

obtener, totalmente gratis, las monedas de coleccion de

£l proximo nGmero entérate como suscribirte a Club Nintendo y
Street Fighter que no podras comprar en ningun otro lado.
icumplimos 3 anos! y para celebrar repartiremos premios con nuestro tradicional concurso de aniversario.
Ahora si nuestra entrevista con Peter Main y Howard Lincoln en nuestra visita a Nintendo of America.
Ademas de las secciones que ya conocesy un muy buen Start [No te la pierdas! ‘

e o
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:Guajaaa!]

iQUE PADRE DISFRUTAR!

an par a todo dar



-

Laleche &
del amor

La leche es fuente de protefnas.
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