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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Di(."h‘i."::i Qualitatssiegel ist die
Garantie dafir, dafs Sie
Nintendo-Qualitat gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf

dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehdr kaufen, damit Sie
sicher sind, dals alles einwandfrei
zu Threm Super Nintendo
Entertainment System pafst.

Qualitats-
slegel

Wir freuen uns, daf3 Du Dich fir die DONKEY KONG COUNTRY 2™
DIDDY'S KONG QUEST™ Spielkassette fir Dein Super Nintendo
Entertainment System™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung grindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft flr spéteres Nachschlagen gut auf.

ACHTUNG: Wird das Gerat in schneller Folge ein- und ausgeschaltet,
kann es passieren, daf3 der Batteniespeicher des Spiels geléscht wird.
Vermeide daher bitte ein unndétiges Ausschalten des Spiels, ohne
vorheriges Speichern des Spielstandes.

& 1945 NINTENDOD, GAME BY RARE.
™ and & arg tradamarks of Mintendo Co., Lid
i 1995 Nintendo Co., Lid




Arcer 1m Parapies

Dankey Kong saB am Strand, schlirhe genulllich an seinem Baonanen-Shake und seufzte zufrie-
den, wohrend sein alter Liegestuhl unter der Lost &chzte und lfast im Sand versank. So laft es
sich oushalten”, dachte ar. Die Sonne locht Gber dem kristallklaren Meer und nicht ein bananen-
klauender Kremling weit und breit” Er winkte zu Funky heriiber, der in der Brondung seine nevesten
Surf-Kunststiicke prasentierte.

Donkey Kong lehnte sich zuriick und schlof) langsam die Avgen, um ein kleines Mickerchen ein-

zulegen, als er schlurfende Schrie horte. Ehe er sich versah, klopfte ihm Cranky Kang mil sei.

nem Zuckerrohe-Stock ouf dem Kopf herum. Koum zu glouben”, sogle Cronky, Du sitzt hier
gemiiflich in der Sonne und favlenzt den gonzen Tog vor Dich hin. Das wird

wonl nicht ganz reichen, um daraus ein Spiel zu machen. Ich dachte,

Du bist ein Superstar!”

.Tia, auch Stars hoben mal Feierabend®, murmelte
Dcnhe:,r I{nng und riek sich seinen mhchligen
Affenschadel.

In Deinem Alter war ich immer aul Achse”, enigegnele
Cranky stolz, ,Maddels retten und Fasser durch die
Gegend schmeifen an-sieben Tagen in der Woche.
5o bin ich zv dem geworden, was ich heute bin.
".1 Harte Arbeit, mein Freund. Da war nichts mit in des
 Sonne herumliegen.”

Warum lalit Du mich nicht einfach zufrieden und nervst
Diddy oder irgend jemand anderen?” sagte Donkey Kong.
LaP* mir dech einmal meine Ruhe.”

Die Story ist jo
noch abgedrehter
als DKC! Das
schldgt dem Fal}
den Boden

aus.

Cranky schnoulte wittend.  Ach, Diddy st mit teiner Freundin
::E:{J-r—: wwen, Aber bitle, ich merke schon, wenn ich unerwinschl bin...”

Leise in seinen langen Bart schimplend zog Cranky dovon, wahrend Donkey
Kong seinen Strohhut ins Gesicht zog und sanh entschlummerte

Die Macht brach langsam Gber die Insel herein, ober ihr grofier Kumpel war
immer noch nicht aufgetaucht. Diddy und Dixie Kong machten sich voller
EWEE aul den Weg, um nach ihm zu suchen. Am Strand angekommen, sahen
sie hunderte merkwirdiger FuBobdricke im feinen Sand. Die Spuren kamen
vom Meer und bildelen einen grefien
Kreis um den Punkt, an dem Donkey
Kongs Lliegestuhl lag, nunmehr. in
seine Einzelfeile zerlegt. Hah-arrrrh! Wir haben den grofien

Kremlings” stammalte Diddy voller Afen!

Angst. Wenn lhr ihn zurickhoben wollt, miiBt

Auf den Uberesten van Donkey Ihr uns Euren Fe;umien Bananen-Vorrat
Kongs liegesiuhl fanden sie eine aushéndigen !

e | fing K. Rool

Jch hatte gehollt, King K. Rool wurde uns fir eine Weile in Rube lossen”, sevlzie Wrinkly Kong,
Crankys liebenswerbe Frau, nachdem der Rest der Familie die Erpresser-Nachricht gelesen hatte.

«MNun denn”, sagte Cranky zahnekoischend, Jes wird wobl das Beste sein, wenn wir ihnen unsere
Bananen geben.”

Diddy wor ﬂchlﬂchsdmcklpﬂ Ciert, JMNach all' dem, was wir das letzte Mal geton haben, um sie
uﬁnﬂd&n# Donkey Kong dreht durch, wenn wir die Bananen rausricken!” Y

-

An die zottelige Fomilie Kong:

yiast Dy vielleichl eine bessere Idee, Du junger Hipler?” frogte der alte Affe

MNo klar, wir holen ihn da raus! sagten Diddy und Dixie wie oul ein Kommand:

Cranky lachie nur: Ach jo, und wer genau ist 'wir', wenn ich bitten darf?

Aot mich mif ihe verzichten”, sagle Funky schnell und trat einen Schrift zurick, _ich hasse
Abenteuer

lch glaube, ich bin wohl ein bilchen zu alt fiir solche Dinge™ meinte Wrinkly entsehuldinend
~Ohne michl" wetterte Cranky, ,Micht, daBl ich auler Form ware = der alte Cranky hat immer

noch mehr Momm in den Knochen als ibr olle zusommen = aber ich habe uberhaupt keire Luw,
in einem Spéal mit scrollenden Grabiken und Uberflissigen Bonusleveln herumzuhampeln

ng was it mil mirgl” "rr{:lg.'e- Briddy und !':'.:]I'HI:J{I'!'? out den Boden. _ch bin mn Donkey doch
schen im letzten Abentever unterwegs gewesen, Warum kann ich den Job nicht machen?”

LDugee” lochle Cranky. ,Du worst gerode mal bei sinem miden Spiel
gabei und Dein MName ist noch nicht einmal im Titel qufgmuun:'ln_ 50
schnell wird man nicht zum Heldan!”

Dicidy wirkle niedergeschlagen, aber Dixie kam thm zur Hilfe. ,Gebt
thm eing Chance — ar kannle sin Hr-:uﬁer-r,'-r Held werden, als Du es
jemals warst”®, meinle sie hergusfordernd.

Cranky schaumte vor Wl _Aha, so sieht dos also ous. Du meinst, er
kommt da gonz clleine an den Horden von Kremlings und den unzah:
ligen Fallen vorbei,”

JEr wird nicht olleine sein”, houchte Dixie. Ich werde mit ihm gehen!”

Wie vom Blitz getrolten storrte Diddy sie an, sie erwiderte sainen Blick
bainahe frotzig.

Aber das ist viel zu gefahrlich®, protestierte er
[Hast Dy ebwo Angsts”
Matirlich nich!!”

™ s RR | e ¥ ¥ ¥l - i
LAann g Eeine et mit Leguolsche verligran wanin Do gehst

bin ich an Deiner Seile.”

Diddy seutzte. |hm war kiar, dof! er ihrem weiblichen Durch
sefzungsvermogen nichis enigegenzusetzen hatte. Aber er wor doch
Donkeys einzige Hoffnung! Soviel war klor, wenn er es schaffen
wirde, seinen grollen Kumpel zu retlen, wére er auch ein echter
Videospielheld! Gob es eine bessere Chance, &5 ollen zu zeigen?

Cranky schaute die Beiden verschmitzt an. (OK.", sagie er,  wenn Du
s irgendwie schaflst, alles heil’ zu dberstehen und den nichtsnutzigen
Affen mitbringst, donn bin auch ich davon uberzeugt, doff Du das
Zeug zu einem echten Helden hast, Aber wenn Du versagst, wird es fiir Dich
in Zukunbt nur noch billige Nebenrollen
geben, mein Freund!”

Mit wor Stolz gE&:’.hwEH'IEF Brus! versuncete Diddy leier
lich: Jch werde unseren Freund Donkey zuruckbringen,
daraulf kénnt thr Euch verlossen!”

Wrinkly schenkie: ihm ein warmes, aufmunterndes
Lacheln und Funky bot ihm die Hand zum  High-
five™-Grufd an: ,Du schallst das schon Diddy, hau'

reinl”

Und als die Sonne am néchsten Morgen uufging‘
machte sich das toplere Poor auf den Weg, sein
grifites Abentever zu bestehen, ..
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¥ ---J u-.-"l-.': des Spiels kannst Du aut den ver- ‘ f
|| { o
schiedenen An en -:J}:-nr-!':.-:—'ﬂ_ wWBYIE e l.'l."n__;l- ""f
Du bere 5 Qesgmm IT:|! h ast. Wenn Du ebwos

l_'il':::.UF:TT'I:'i:'..'_ aint die Anzeige fir kurze
| - ] T -,
Zeit una verschwindet dann wieder. Diese
| & o e L Ist dia Se ' Anzeigen werden aut dem Bildschirm aullauchen:

)
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SPEICHERN g
Wenn Du das Spiel beginnst, kannst Du ouswihlen, in welchem Speicher Du Deinen ':'.pml - - I : a I
fortschrit sichern wilst. Wahrend '*HFF**SW“'“'""'““W Kong Schule durchschl BANANEN-ZAHLER K-0-N-G BUCHSTABEN KONG-BALLONS

domit Wrinkly Keng obspeichern kann, ober dozu spéter mehr. Auierdem kannst Du o

einen abgespeicherten Spielstond in einen anderen Speicher kopieren. Leigt an, wieviele Bononen Sammle diese vier Buchstaben Diese Anzeige taucht auf,

p—
| Du schon gesammelt has, Fir innerhalb eines Levels und Du wenn Du einen Ballon einsom-
— B ——— o - 100 Bananen gibt's ein bekommst ein Exiraleben. melst oder ein Leben verliers!,
d - s N . o ,fr} T, . Extraleben! Damit weiflt Dy imimer Bescheid, |
.f' e B (7R SPELMODUS |, e 1
. ! zur Verfiigung stehen.
1B - |
% _ Du kannst ,Donkey Kong .
= | ‘ﬂ 4 Country 2 - Diddy's Kong Quest" : tl' K h i
- - - alleine oder mit einem Freund ' J i;:; . I 4 i[
J" . # IIII “MER : I"ll
? - o ! In den Bonusleveln steht Dir nur eine begrenzte Zeit
.::‘fr ~ ' ’HL 2ur Verfiigung, um die Krem-Miinze zv finden,
Im 2w Spier-Contes". f'(t N e BRI
Modus kannst Du mit einem 1 £ty -
Freund um die Wette spielen. 2 ﬁ .f ™~ =\ .
Wer schoffi die meisten 5
| Level in der kiirzesten Zeit? UBERSICHTSKARTE
Im _Zwei-Spieler-Team"-

meaﬁﬂrhut.ﬂnriwmg(mmﬂ?'ghﬂmﬂhuﬂdm-
A karte. Dort kannst Du die iedenen Level und die

= bildet ein unschlogbares Teom. Aufenthaltsorte der einzelnen der Familie Kong sehen, die
Einer kontrolliert Diddy, ; Dir bei diesem Abenteuer behilflich sein werden, Hhurnll:ﬂpnllu
m&&ﬂﬂmﬂmm | Wegweiser an, in welche Richtung Du gehen kannst,

i E b

Modus spielt [hr zusommen und




= [liddy schiagt ein Rod.

» Dixie fihrt mit ihrer Hoar
procht einen Helik opler
Schwung durch

® [riicken, um ein Fol) out
zunehmen. Losiossen, um dos
Fafl zu werfen

® Dedrockthallen. um 1u rennen

* Normaler Angrift eines
5 tierischen Freundes

. :_:-[J.'!IE'HI Squitters ‘ » Driicken. um den Porizerwurl * |m von Deinem fierischen
Spinnennetz ob. X . denirrefhves — Freund abzuspringen.
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p Joiasy . Nimm' Deinen Portner
L e j ' Huckepock!
» Schalte zwischen Diddy . ’.-.' A P

und Dixie hin und her.

Spring’ von den Schultern

* Soringen :
[eines Pariners wieder herunier

* Schwimmen
* Im  Iwei-Spieler-Team"
Modus konn hier
rwischen den Figuren
gewechsell werden.

Driicken, um den Super-Move

* Flatters mil ]
auszuluhren

Squowks Flugeln
Schielit Squitters Spinnennetz ob.




Dieser Angriff ist
Diddys Marken-
zeichen. Wenn er
beim Anlouf vor
einem Sprung Rod
schliigt und dann
abspringt, kommi
er noch ein Stick-
chen weiter, aks mit
ginem normalen

Sprung.

Diddy konn Fasser

und vm
Gegner o
(nachdem er ouf
sie gehipft ist)
und mil thnen
werfen. Driicke
den Y-Knopl, um
ein Fafl oufzuhe-
ben und lasse ihn
los, wenn Du dos
Fofi werfen willst,
Wenn Du das
Steverkreuz noch
unten drisckst und
den Knopf loshifi,
stellt Diddy dos
Fafl ob.

Deinem beschwer- |8

lichen Weg iiber
die Krokodilinsel
ist eine guie
Sprungtechnik
besanders wichtig.
Einige Deiner
Feinde kannst Du
durch einen geziel-
ten Sprung auf
den Kapf ous-
schalten.

Keine Frage, diesmal spielt
Diddy die Hauptrolle. Er will
ollen beweisen, daf} ar ein
echtes Mitglied der Familie

['i-:nng und damit ein 'h-"i-:i{r{}spiel-

held der Extraklosse ist
Todesmutig zieht er los, um
gegen King K. Rool und seine
Fieslinge anzutreten. Driicken
wir ihm die Daumen.

Wenn Du den
Y-Knopf dricks!,
flitzt Diddy los wie
ein Wirbekwind,

Schwimmen ist guf
der Krokodilinsel
ging Gufierst

gefrogte Fahigheit

Diddy schwimmi,
wenn Du den
B-Knopt drijckst.
Benutze dos
Steverkreuz, um
ihn schneller
sthwimmen oder
touchen zu
lossen.

Diddys Rodschlog:
Sprunge sind kin-
ger als normale
Sprilnge. Féisser
Iragt er immer vor
sich her. Das machi
diese Fasser zu
einem Sthutz-
schild, mit dem er
in Gegner hinein-
rennen kann, ohne
Schoden zu neh-

Die Insel ist mil
ihren vielen
Kletterpartien der
ideole Plotz fir
einen wendigen
Affen. Diddy und
Dixie konnen nichi
nur nach oben und
unten kletiern,
sondem ouch noch
finks und rechis,
wenn ein Seil oder
ging Kete in diess
Richtung fihren,




Wenn Dixie ihren
Perdeschwonz
rotieren lofh,
kann sie ouch von
hohen Platzen
sanft zu Boden
schweben. Dazu
mufit Du den
Y-Knopt gedriickt
halien. Am Boden
kann Dixie mit
ihrer Hoorprocht

unangenehme
Gegner besiegen.

N Mit ihrer gin-

drucksvollen
Mahne hebt Dixie
Fasser ouf und
wirtt sie auch. Do
sie die Fasser Uber

dem Kopf trag!,
haben sie eine

etwos hohere Flug-

bohn, oks wenn
Diddy ein Fof

abfevert.

Donkey Kong, ist
ouch Dixie eine
echie Kletterspe-
riakistin, Auch ein
Fall aus grifieren
Hihen kann ihr
nichts anhaben,
do sie jo mit dem
Helikopter-

S Schwung sicher
I und wohlbehalien

landen kann.

Dixie und Diddy sind unzertrennliche
Freunde und unternehmen alles
gemeinsam. Sie teilen ihre Liebe Hir
gelahrliche Abentever und besitzen
die besondere Fahigkeit, standig gule
Laune zu verbreiten, Dixies kraltiger
Plerdeschwanz ermoglicht ihr, eilwei-
se sogar Diddys Abenteurer-
Qualitaten zu ubertreffen.

Dixie ist iberhoupt
nicht wasser-
il <cheu. Sie

Huewe-T acx!!!

Diddy und Dixie bilden ein kraft-
volles Team. Driicke den A-Knopf,
domit sich die beiden Hucke-Pack
nehmen. Danach kannst Du mit
dem Y-Knopf den Poriner wer-
fen. Diese Aktion eignet sich
dazu, einen Gegner anzugrei-
fen oder Plitze und Gegen-
stande zu erreichen, an
die man normalerweise
nicht herankommt.

Driicke den
Y-Knopl, um 2u
rennen. Wahrend
Du rennst, nimmsi
Du outomatisch
olle Gegenstinde
ouf, die ouf Dei-
nem Weq liegen.

g,
W5 gt higr
denn ob? fetzg iy tig
0uch noch griiflen.
ANSAng geworden ynd
OEI, S1e: wiire zur Heldin




Hou Dix

i Krem-Minze verdienen
st verschiedene

Goldeneg Dublonen und wertvolle Taler! Ubar dis
natze verstreut. Sammle so viele Minzen wie mogli

L
man sie |'II-'_'I| DO LU ner

n
T 21 DL

Krem-Minze vers

Fieslinge

Minze

Minzen benutzen, um den
monsirdsen Klubba davon zu
tberzeugen, dati er Dich Gber
seine Briicke gehen lafh.

Diese riesigen DK-Munzen hot f : - .
Cranky hochstpersankich ver . j
Esleck] eine in jeoem Leved, Je ; L 4 Mit an Munzen .
mehr Du dovon sommelst, desto : bezahlt man die verschie !
eher wird Cranky anerkennen, / denen Mitglieder der

dall ouch Diddy ein echier Video '

d kst




Die Spur der
Bananen wird Dich zu
unserem gexidnapp-
ten Freund Donkey
Kong fishren. Es ist
moglich, jede einzel
ne Bonane zu errei-
chen und in der Tat
werden sie Dich
immer in die richtige
Richtung fihren,
wenn Du Dich ginmol
verirr! host

Von Bananen,
KAaNONENKILGELN UND

Dieses Schild zeigt
on. dofl Dein feri-
scher Freund Dich ob
diesam Punk? nich!
ilen kann
Wenn Du versuchst
Irl:-.'IdF.:l'l: weler Tu
genen wird er ein
foch verschwinden

Benutze diesen Bollon
um Gber der Love zo
schweben. Achle dor
oul dofl Dir die heifle
Lutt nicht ausgeht,
sonst wird &s noch ein
wenig heilier..

Spring’ auf die ver
schiedenen Tieckisten
um Deine fieri
“ cchen Freunde
zu befreien.

Uberall out der Insel
findest Du diese
Kisten. Hebe sie out
und werfe sie. Sie
eignen sich hervor-
ragend als Wotten

Davon gib! es drei
verschiedene Forben
Die unterschiedlichen
Forben sind
unterschied
lich viele
Extraleben
werl, Kole
Ballons brin
gen die wenigshen
blave die meisten

Diese Truhen be
inhalten ganz ver
schiedene Gegen
stiinde. Brich sie auf,
indem Du sie auf
einen Gegrer wirfst
Dann wirst Du ent
decken, wos sich
darin verbirg!

Kanonenkugeln
eignen sich hervor
rogend als wiederver
wendbare Munition
um Gegner owszu
schalten. Wenn Dy
eine Konone mit
einer Kanonenkuge
lidst, beginnt sie v
blinken. Springe in
die Konone und sie
wird Dich in ein
Bonuslevel katapul
lieen.

Spring ouf die
lielscheibe, om ein
Level 2u beenden
Wenn Du ous einer
ausreichenden Hohe
obsprings!, gewinns
Du den ongezeigien
Preis.

Sommle die
Buchstaben K-0-N-G

in einem Level und

nie: hoabe ich s

A et
el wertiosen Mgl ogf
favten gesshen f
. WUndert migh :1r|:II':" -
j enen riesigen Mal.e
L r : .
MiEgegeben hoben 4

Wanten .Iﬂ:"_l' Bin
LORHmEln




1

Fasser
Wes ist ludiges, als ein Faft
voller Alfen? Wia wér's mit
Diday und Dixie in einem
Fali? Es gibt tonnenweise
Faser in diesem Spiel und
die meisten hoben spezielle

Funktionen,
g |

Bonustasser

Wenn Dy in ain Bonustal
springsi, wirst Du in ein
Bonuslevel katapultien!.

3

Plus- und Minus-Fasser
Plus- und Minus-Fasser

findest Du ouf den verschie-
denen Achterboha-Leveln, Mit |
den Plus-Fassern gewinnst Du |
zusdtzliche Zeit aber |ule
Dich vor den MinusFéssam
Wenn Du diese Fasser
rammal, woerden Lir oin pacr
Sekunden abgezogen. Wenn
die Zeit abgelaufen ist, wird |
Kackla Dich fangenl

4
Check- und X-Fasser

Die Check-Fasser 6Hnen die
Tare out der Achterbahn,
dim X-Fasser schlieBen sia

5

Kanonenftisser
Es Hlilf. .---l'-.l.'“:!'l|Edl—.i'lr? Arian

von Karonenfissern:

Fasser mit ainem Ploll dorgut
schieflen die AHen in die
angereige Richlung. Benuize |
gos Steverkrevz, um die |
Affen in der Lult zu lenken
Andere Kanonantdssor feuarn

Diddy und Dixie einfach in
eine besfimmie, vorprogrom
mierte Richtung ab
Sehbialich gibt &3 noch
Kanonen:dsser mit eingebau-
ter Abschull-Verzégerung
Bas gibt Dir die gﬁunce, sig
in die gewin:chie Eichh.lng
ru diehan, Aber Vorsich?,
tei manchen Fassern ist die
Zeit bis zum Abschull
begrenzt und sie gehen
automatiseh [sl

b
Steuerbare Fisser

Du kannst digse Béstar in
ecke Richtung seuarm.

7

Drehbare Fasser
Ingam Dy out dem Steverkreuz
nach links oder
kannst Du diese Fasswer in die
gewunsthie Posilfon

8

Dirdy & LiXie-Fasser
Einige Faser kdnnen jeweils
AUF WO SIREm Unsenss ﬂfflgur‘-
Freunde Benuft wenden

9
TNT-Fdsser

Diese Fasser explodierc
wienn Du sie w.r.‘I‘_.I Bel ape
vorsichiig, doeinige Kren
lings sieh in TMTFassarn
ziemlich wohl Kihlen

rachts lenks!,

irehen,

| zuk@nne:

A

10
DK-Fasser

In Fassern mit-dem DE-logo
ist Dein Partner versteck,
falls the nicht sehon zo zwsit
seid, In diesam Fall kdnnt ihr
das Fald nicht zerstoren,
wenn s sich in dor Wl

batindat
11

Stern-Fasser

Diese Fas-ersind Miltaltore

Curmubibsig-zerstaran mm

on dieser Stelle weilarspinlen
talls Du SElen
im Level einen Vorsuch verliarst,

12

Ausrufezeichen-Fasser

Wenn Du diase Fasser zer
sicrs!, bist Du vur&b&rguhand

| :::*.i::t:uugbﬂf-

13

Tierische Fasser

Wann I:Ii-::ld:,.l ader Dixie in
cines dieser Fassor springen,
vorwandels sie sich i dos

| . Tlery das aot dem Fali ab

qebildat ist

14

Flugzeug- Fiisser

I Die lisgenden Fasserkonnst

aten

Lavel zu

baraits

-::l' I .|-"II|-' K ey I

Benuize sie um i
ruckzureisen, die Dy

basucht host
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Die Suche nach seinem Freund Donkey Kong Fihrt Diddy zunéchst einmel auf das heruntergekommene Floggschiff
King K. Rools. Obwahl der olte Kahn schon lange nicht mehr seetiichtig ist, treibt sich hier eine fiese Kremling-Crew
herum. Fiir unsere kletter- und schwimmtiichtigen Affen ist es natiirlich ein RiesenspaB, im Tauwerk herumzuturnen
oder in den Uberfluteten Stouroum abzutouchen

Fiir das, wos man einen ,warmen Empfang” nennen kinnte, ist auf der Krokodilinsel die blubbernde Lova des
Krokodilkessels verantwortlich. Paf)’ bloB ouf, doB es Deinen Helden in der rotglihenden Suppe nicht zu heiff wird,
Ghicklicherweise gibt es verschiedene Maglichkeiten, kiihlen Fulles ans Ziel zu kommen: Ihr kinnt iiber Krokodil
kiple bolancieren oder mit einem Heifiluft-Ballon in sicherer Habe dber der brodelnden Lava schweben

Knoxont

AR <

Im Krem-Kai liegt eine versunkene Galeone. Hier wor frisher mal der Hofen der Krokodilinsel (als ob irgendjemand
ouch nur einen Funken Lust verspiren wirde, diesen Ort freiwillig zu besuchen). Mittlerweile befindet sich hier ein
unheimbicher Sumpf, in dem es von Rotten und anderem hoBlichen Getier wimmelt, Unter Wosser ist s teilweise so
dister, dafi hr einen Freund brouch, der Euch den Weg beleuchtes

Wie verbringen Kremlinge ihre Fredzeit, wenn sie nicht gerode domit beschaftigh sind, der Fomilie Kong das Leben
schwer 2u machen? Logisch, sie vergnilgen sich im Tiefen Kremlond, sozusagen dos Oktoberfest-Geldnde der Insel.
Die Achterbahnen sind nicht nur enorm reparaturbediitig, nein, hier spuk! es sogar!

o
" .

dREEseE




Dy bist noch longe nicht aus dem Wald herous! Eigentlich betrittst Du ihn gerode erst, wenn Dein Weg Dich in die

Dirster-Schhucht fhrt. In dieser gespenstischen Gegend spuken die widerlichen Kremlings Kodkle und Kloak herum

Sogor die Seile, die friher ein einigermoBen sicheres Mittel waren, um die verschiedenen Hindernisse zu Gberwinden
sind verzaubert

Es kursieren Gertichie, call unternolb der Krokodilinsel eine verforene Well existieren soll. Mon munkel, dies sai
die Quefle aller Kremiings und hier sei ein werivoller Schotz zu entdecken, der das koum fofibare wohre Ende dieses
Spiek beinholtet. Aber nur die ollerschlouesten Entdecker werden diesen Ot oulsti

King K. Rool ist kein Dummerchen; die fiesesten Fallen hat er sich fir seine eigene
Festung oufgehoben. Moch nie kst es jemandem gelungen, sein Versteck zu betreten und
lebendig wieder herous zu kommen. Werden Diddy und Dixie die Ersten sein?



Dieses kraftvolle
Rhino liebt den
Angriff. Wenn Du
den Y-Knopf
driickst, beginnt es
U rennen, Mit
seinem spitzen
Horn roumt es ofle

Unter Wasser st
Enguarde ein
unverzichtbarer
Freund. Wenn Du
guf thm reitest,

mufht Du nicht ein-

mal den B-Knopf
driicken, um zu
schwimmen. Wenn
Du den Y-Knopl
driickst, schiafit
Enguarde nach
vorne, um einen
Gegner v

Squawks ist giner
der withtigsten
Freunde in Diddys
nevem Abenteuer.
Er hat nicht nur

slets eine Taschen-
| lompe bei sich,

sondern fragt
Diddy und Dixie
ouch in luftige
Hihen. Wenn Du
den Y-Knopf
driickst, spucki
Squawks Deinen
begnern

Kokosnirsse enige- [

Rattly konn die
Kremiings, die
iber die gonze
Insel hergetallen
sind, auf den Tod
nicht ausstehen,
Gerne hilft sie den
Kongs mit ihrem
enormen
Sprungvermagen,
das sie ihrem

federnden

Schwonz verdaonki.

= L.'d = |:_Z = L
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zfehen ihne

!
2, die

aut lhrer Suche nach dem !.'.lli-|=:idr'l'J!Z«IZJ‘-+;e|'|

| Donkey K

Die netzekniphen-
ge Spinne Squither
ist einer der
tooksien neven
Freunde. Sie
schleodest den
Feinden ihre Netze
enlgegen, wenn
Du den Y-Knopf
driickst. AuBer-
dem kann sie ouch
Netze schiefien
die den Kongs ok
Motttorm dienen,
um einen Abgrund
sicher zu iberque-
ren. Benutze dazu
den L, R und
A-Knopf.

Glimmer lebt in
einer der versun-
kenen Kremling-
Goleonen in der
Nihe des Krem-
Kai. Mit seiner
Lompe leuchte! er
Dir den Weg durch
die dunkle

Die meisten
Seehunde sind
nicht unbeding! in
der Loge, kochen-
des Wosser in
Roumfemperatur
umzuwondeln oder
Wasser zu bis
gefrieren v los-
sen, Fiir Clopper
kein Problem!
Springe ouf und
es wird Dir seine
tollen Fahigkeiten
vorfiihren.




UesTATTEN,
Famiuie Kot

Obwohl sich Diddy und Dixie alleine auf die Suche nach ihrem Kumpel machen,

kann sich der Rest der Kong-Familie einfach nicht aus dem Spiel heraushalten. Zumal
man aufstrebenden Abenteurern ordentlich Geld abknépfen E ann. lhr findet die
Mitglieder der Familie Kong an'ihren iber die Insel verstreuten Arbeitsplatzen.

@ @ S @ (5

FUNKYS SWANKYS WRINKLYS CRANKYS KLUBBAS
FLUGE GOLDGRUBE | KONGSCHULE AFFEHMUSEIJM KIOSK

Mit Funky wird dos | Aber hollo! Du bist | Du erfdhrst in dieser  Sogor den olters Der nicht gerode
Fliegen zum Erlebnis! | der nachste Kondidat | Anleitung beinahe olle | schwachen Cranky | sdlmuchllg gewach-

Er bringt Dich on I fiir Swankys lustiges | wichtigen Dinge. Aber | Kong hot der seng Klubba verangt
Plitze zuriick, die Du | Ratespiel. Hier da die meisten Leute | Unternghmergeist | von jedem, der seine
bereits besucht host. | konnst Du wertvolle | keine Anleitungen | gepacks, Er hot ein | Briicke Gbergueren
Allerdings muflt Du | Bonusgegenstiinde | mogen, kann man in | Museum erdffnet,in | will, Wegezoll in

Deine Flugtickets | Form von Krem-

| Wrinklys Schulzimmer | dem wiBlbegierige
' die Grundkenntnisse | Affen viel Gber die | Mnzen, Wos auf der
Bananen-Minzen | wirst Du ols Einsatz | gehobener Spielkultur | Geheimnisse der onderen Seite ist?
bezahlen, | in poor Bonanen- | arlernen. Wie es 5|d'| Insel lernen kdnnen. | Dos mufl Du schon
| Miinzen los. fiir eine anstindige | Die besten Hinweise | selbst herausfinden.

| Pmuh{hulagahﬁr‘f gibt's nur gegen {Ein Tip: Es lohnt

" mufit Du aber ouch | Bares! sich!)

| hier mit Bananen-

" Minzen bezohlen.
| Auch wenn Du fijr
Schulerzighung nicht
| viel Bbrig hast, lohnt
| sich gin Besuch ouf
olle Fiille, denn die
liebe Mrs. Wrinkly
| speichert Dein Spiel.

| gewinnen. Aber
diesmal mit bevor gezockt wird,




Dieser Holzbein
Kremhing wird Dir _
oft begegnen. R SRR Dicser Kremling hipft
e SRR ouf 7wei Sprung
feder-Holzbei-
nen herum.

Er hat sogar im Kopf Muskeln
und Diddys und Dixies Angriffe
konnen ihm nichts anhaben

Sie mochen ihn nur verrodk!
Auf der Krokodilinsel wim

melt es von diesen kleinen
Ratten, die einem mil threm
Gequieke ordentlich i
ﬂ;?;:e Hw:-ein ; : N - i Es sieht so aus, ols ob
A N ' Flitter schwebi durch die ; N Matsch schieflen kinnte
Luf. Ein Sprung out die r {is
Drochenfliege ist ein
ideales Mittel, um on
Schon wieder dieses versteckle
Ungeziefer! Zinger ist Platze zu
dulerst hart- 'Eler““!il&ﬁ:
. *;  niickig und =
v bereitet den
T ?2) Rongs ednige
g | 1"_'_';c~ Sorgen

Der feige Kremling ver-
steck! sich in einem Fafl und
versucht Dich herumzu-
schubsen,

Du befindest Dich hier ouf feindlichem Gebiet und stehst
hinterhaltigeren und gemeineren Kremlings gegeniiber, als

jemals zuvor. Die trogen die Piraten-Klomotten nicht
umsonst!

Seine Keule sollte Dir einen winzigen Hin-
weis darouf geben, was passiert, wenn Dy

Er ist Klapirags grotier Bruder und hot keinen Wegezoll zahlen willst

immer einen Mordsappetit auf Affen.

alles, wos in aufzu-
saine Nihe _ spiefen.
kommt.

< gus dem
_ Touwerk
" herobrutschen

¥
5
..i Wenn Du diesen Kifer T "R : .

i-:"’ Unter ihm oufge- aul dfm Fltherl drehs!, . y gl []!-E' g grofl S.hum' E#lwhhh
§ . Al '-'} kannst Du ihn oufheben L= S ’ )  maulige ligung st es, unvor-
¥, P e und werfen 3 X s - Piranha beifi sichtige Schwimmer
- kafit sich . . . ==
-

=
=

i)

Dieser Stachelrochen

&

kreuzt unoufhardich vo .
I or V.
und Zuriick

UL




Diese obgedrehte Kotze ist ein wahrer Der Anfihrer der Bande
Derwisch. Sie wickelt Dich in ihre vielen gt diesmal eine
Schwinze ein und wirbel Donnerbichse
Dich herum. bei sich. Aual

dieser gespensfischen Kremlings
spuk! on vielen Orten der Insel.

Longsam, aber stetig, toucht R Spinnhﬂ s

er ous der Tiefe auf. indem § weichen Bowch. ober
er sich salbst I:IHI:FIJ!JET_. wird . . sEine 5.1u[||1|;[p|
er groBer und griiBer. Adhte Die grimen Kopfe sind ideole Lo

Trittsbedne und die brounen Kapfe

eignen sich bestens dazu, haher

getegene Platze zu erreichen.

Dieser gerissene ’ \ _ - L)
Kremling liebt f

explosive Uber-

reschungen. Sei

akso vorsichlig

mil TNT-

hssern.

Er hat seine
ultrascharfen
¢ : Schwerterim £
Krock angelt sich mit . ' Werbefernsehen ‘ S (="
seinen Hoken-Hinden TR T ' bestellt. Siesind R
alles, wos ihm in die TS — ein wenig griBer
Quere komm. AN geru:‘ren,qusie auf dem Fernseher.




Aha, da schleichst Du Dich bettelnd
zum alten Cranky, um ihm ein paar
Geheimnisse seines unerschéptlichen

Videospielwissens zu entlocken. Nur
weil Du Dich damit gequélt hast, diese
tinklangweilige Anleitung zu lesen, soll
ich Dich mit kostenlosen Hinweisen
belohnen? Weit gefehlt! | Du kannst Fir
meine Tips im Affenmuseum bezahlen
wie jeder andere auch

Ich habe gehort, dafl die Kerle von Nintendo so
eine Art Losungs-Buch zu diesem Spiel auf den
Markt schmeiflen wollen. Ich weil zwar nicht
warum, denn meiner Meinung nach macht das
ganze Spiel sowieso keinen Sinn, Aber egal,
wenn lhr dafir wirklich Ever Geld verschwen-

den wollt, werdet |hr bestimmt ein poar

Geheimnisse erfohren. Aber glaubt bloB nicht,

daf} ich in dem Buch auftauchen werde.
Das hier ist mein letzter Kurzauftritt!
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