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DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,

DEESES Qualitatssiegel ist die
Garantie dafiir, daf Sie
Nintendo-Qualitéit gelcauft haben.

| f_-:'!h':]lf}al \ Achten Sie deshalb immer auf
(Nintendo) |} dieses Siegel, wenn Sie Spiele
(dualitats-

oder Zubehdr kaufen, damit Sie
sicher sind, daf alles einwandfrei
zu Threm Super Nintendo
Entertainment System palst.

Siegel

Wir freuen uns, dal3 Du Dich fir die DONKEY KONG COUNTRY™
Spielkassette fir Dein Super Nintendo Entertainment System™
entschieden hast,

Wir schlagen vor, da3 Du Dir diese Spielanleitung grindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft flir spateres Nachschlagen gut auf.

ACHTUNG: Wird das Geridt in schneller Folge 2in- und ausgeschaltet, kann ¢s
passieren, dai der Batieriespeicher des Spiels geloscht wird. Vermeide
daher bitte ¢in unnotiges Ausschalten des Spicls, ohne vorheriges Speichern
des Spiclstandes.

Was sollen die ganzen Hinweise
und wieso ist die Anleitung so dick?

Das hatte man nicht gebraucht, wenn
\ das Spiel qut ware, oder? /

© 1994 NINTENDOQ. GAME BY RARE.
TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.
“© 1994 NINTENDO CO.,LTD.
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Gewitterwolken hat-
ten sich Uber der Insel
zusammengebraut.
Der starker werdende
Wind peitschte die

Palmen und kindigte
s0 das dro-

N hende Un-
wetter an,

das die Insel
von Donkey
Bm Kong schon
bald errei-
chen wirde.
Blitze erhellten die
Macht und jeder Be-

g wohner der Insel

! schien sich in seinem
Hauschen verkrochen zu haben. Nur ein kleiner Affe, mit Namen

Diddy Kong, kauerte zitternd und verdngstigt vor einem Baum-
haus. Es war das Haus von Donkey Kong und Diddy sollte dessen
Bananenvorréte bewachen!

Noch genau konnte er sich an die Worte seines grofien
Kumpels erinnem: ,Diddy, dies ist Teil deines Heldentrainings! Be-
wache das Bananenlager bis heute um Mittermacht, dann werde
ich dich ablésen, Kumpel!"

Cool, Donkey hatte ihn Kumpel genannt. Das war ein gutes
Geflhl, auch wenn er im Moment ganz alleine war. Alleine mit den
Gefahren, die sich hinter jedem Busch und jeder Palme verbergen

konnten... und auch verbargen! Denn die Kremlings, dédmliche

Reptilien, die ebenfalls eine Vorliebe flir Bananen haben, waren
auch diese Nacht wieder unterwegs. Wieder einmal war die gré6-
te Bananenplantage der Insel, vielleicht sogar der Welt, ihr Ziel.

vergal Diddy fast die Lage, in der er sich befand. Erst ein Ra-
scheln in einem der benachbarten Blsche lieB ihn wieder auf
den Boden der Tatsachen zurlickkehren.

- vom Wagen gefallen waren...

~ key Kong!* Emeut rief jemand seinen Namen. Die Stimme kam von

_ auf seine alten Tage war er nach Donkey Kong Island zuriick-
gekehrt und hatte sich hier zur Ruhe gesetzt,

_ [
~nenlikdr getrunken haben. Noch etwas = %
benommen zog er seine Krawatte an und
ol s |

- Cranky ihn bereits erwartete.

Bananen. Bel dem Gedanken an diesen goldgelben Vitamin-Schatz

: «1-i-ist da jemand?” stammelte der Kleine und schaute
dabei in die Dunkelheit. Doch auf eine Antwort wartete er ver-
gebens. Stattdessen blinkten nach und nach immer mehr Augen im
Dunkel auf... Augen der Kremlings! Ehe Diddy reagieren konnte, war
es bereits geschehen, eine ganze Horde von Kremlings fiel (iber den
Kleinen her. Das war zuviel fir Diddy, vor Schreck wurde er
ohnmachtig. Das letzte, was er horte, waren die Stimmen der Krem-
lings... ,Esss issst der Kleine... Verschiiefit ihn in dem Fasss und rolit
ihn in den Busssch... Nun gehoren die Bananen unsss!" Das Fal
schioB sich und Diddy spiirte, daB er in einem Fa durch den Ur-
wald rolite und schlieBlich irgendwo liegen blieb.

Ungestort konnten die Kremlings nun das fruchtige Gold auf
ihre Wagen laden und damit entkommen. Die einzige Spur, die zu-
rickblieb, waren einige Bananen, die den Entfihrern auf der Flucht

.ﬂnrﬂtmw Kooong!" Der laute Schrei lieB Donkey Kong
aufschrecken. Es war bereits Morgen. Er muBte verschlafen haben,
denn eigentlich wollte er ja um Mitternacht Diddy abldsen. ,Don-

unten und gehorte Cranky Kong, dem alten Haudegen, der einst
‘schon Mario drgerte, als er dessen Freundin Pauline entfiihrt
hatte. Er war weit herumgekommen und hatte viel erlebt, doch

Donkey Kong rappelte sich endlich
-auf. Er muBte am Abend zuvor wohl ein
Glaschen zuviel von dem leckeren Bana-

begab sich nach unten, wo sein Grofvater

-Was soll denn das Ge-
schrei?! Ich habe ja schlie@lich kei-

ne Bananen in den Ohren!®, be-
griute Donkey seinen Grofivater.




«ich habe eine nette Ub ',
doch einmal einen Blick in n‘-ls
gelassen.

Alte

te, seinen Augen fﬂehtm 1. Wo geste f

__w:rden wie ich es einst war. Da-

tausende von leckeren Bananen lagerten, las Bch .
einige zertretene B schalen. Deutlich die 4 mﬂlE standen dre lange, um meine Spiele zu spielen.
FuBabdriicke der Tﬁlzelf.r. tillenabdiriic lingab- Meinst Du im Ernst, d&:m auch nur zehn Leute findest, die

driicke! Was hmdum 2C ind wi ddy? Dein Spiel spielen? Ha, da kann ich doch nur lachen!"

JFalls Du Did:h'

rschwunden! | Donkey Kong wurde sauer. Normalerweise liefl er die
Die Stimme des Al‘rtm: '

=h einen vorwurfsvollen . Spruche von Cranky einfach so uber sich ergehen, aber diesmal
) Deine Verantwortung war Cranky zu weit gegangen. .Was bildest Du alter, verkalkter

vernachisissigt hast und Deinen Freund Diddy mit der Bewa- Rentnergorilla.Dir eigentlich ein?! Nur, weil Du nichts anderes als

chung beauftragt hast! Zu it wéren wir stolz gewe- Deine vorsi ¢hen 0,5 M-Bit Spiele kennst und immer noch in
sen, im Regen eine H!.'rtta | icht zuletzt Deinen stei en Souwnds und Grafiken lebst, mufl ich das
deshalb, weil uns das zjl _‘ﬁgttgrg A Honssequenz ein- nicht auch eses Abenteuer hat 32 M-Bit, digitale Sounds
sebrachthittt Ry Al und computél C ert: Animationen, aber warum erzéhle ich
:'f': Dir das eige h...icl habe wichtigeres zu tun, ich muB meine

Bananen un@ Bllddr retten!” Witend stirmte Donkey in
den Dschungel N ﬂlI:h auf die Suche zu machen. Cranky schaute
ihm nach... i

Donkey Hﬂlﬂ. !m n ie an: iirzelt da und konnte das
iegreifen. Er schien Cranky gar nicht zu-

“u- ktim! Frlnzessm, die gerettet werden
3... merkwiirdig, die heutige Jugend!' Vielleicht
It:hhn hinterher gehen, sicher wird er meine

!tﬁtzli:h Eb!f
thargie. Entschlossen k
Dafir werden die K
tmdsd'llugﬂt:h:hbni
seine méchtige Brust. Das hatt
einem Tarzm-ﬂlm ; en un
ihm qut szl’atlm_ i i

alle Bananen n-
zégernd. ,Was ist denn

be?! Zu meiner Zeit w.
schreiendes Madel, « Bl
wollte im Spiel..." %
5
- 3 y g
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Los geht’s!

Es ist einfach, das S5picl zu beginnen. Stecke einfach das Gorillamodul in Deine
Konsole und schalte Dein Super Nintende ein. Nach dem Titelbild und den
Copyright-infos gelangst Du in das Optionsmenii. Hier kannst Du ¢in bereits
angefangenes Spiel laden oder auch loschen. Aufierdem bestimmst Du hier,
welche Sprache im Urwald gesprochen werden soll, englisch, franzasisch oder
deutsch. Wenn alle Optionen Deinen Wiinschen entsprechen, driicke START!

Ein oder zwei Affen?

Donkey Kong Country kannst Du alleine oder mit ei-
nem Freund spielen. Im Z2wel-Spleler-Modus wird
owischen CONTEST und TEAM unterschieden. Wahist
Du CONTEST, so spielen Du und Dein Freund hinter-
einander und Ihr kGnnt feststellen, wer von Euch die
meisten Level in der kurzesten Zeit schafft. m TEAM-
Mocus sphelt thr zusammen, wobsel einer von Euch
Donkey Kong steuert und der andere mit Diddy Kong
durch den Dschungel streift. Eine hervorragende
moglichkeit Ubrigens fur unerfahrene Spieler, das
Abenteuer mit einem erfahrenen Spieler zu bestreiter

L,

Barrel Cannon ' C nLunn

one player

W

FUNKY KONG

° CANDY KONG

KREMLINGS!

DEINE POSITION

Ubersichtskarte

Lie Kremiings haben Donkeys Bananen gestohlen und nun ist er auf dem Weg, sie wiederzuho-
ten. Mur Du kannst ihm dabei helfen. Auf der Ubersichitskarte wird Dir nach jedem Level Deine
rosition, Dein nachstes Ziel und der Aufenthaltsort der Kremlings angezeigt
AuBlerdem siehst Du, wo sich die Hutte Deiner Familienangehorigen Cranky,
Funky und Candy Kong
befinden. Sie werden
Dir auf verschiedene
Arten behilflich sein.
Wenn Du sie nadher
kennenlermen willst,
hes Seite 26!

Glaub kein Wort von dem,
was hier stehl. Ich kenne
nur twei Orle auf der Insel!

Der Game-Screen

«++ KREMLING

Du vermift cine Punkteanzcige, cine Energicanieige und cine Geschwindig-
keitsanzeige und fragst Dich, wo sie sind? Nicht im Bild und das ist auch gut
so! Ware es nicht eine Schande, die schonen Landschaften durch damliche
Anzeigen zu verschandeln? Wenn Du Bananen, ein Extra-Leben oder andere
Sachen einsammelst, erscheint die jeweilige Anzeige fir kurze Ieit und
verschwindet dann wieder. Hier sind einige der Anzeigen, dic Du sehen wirst:

BANANENZAHLER *‘
Gibt die Anzahl der gesammelten i
Bananen an. Fir 100 Bananen gibt ,e'-

£5 ein Extra-Leben! U/

K-O-N-G BUCHSTABEN

Setzt Du diese Buchstaben in richtiger Relhenfolge in einem Level zus
ein Extra-Leben.

Kl 8 N @

KONG BALLONS
Zeigen Dir an, wieviele Gorillas Du noch zur Verfligung
hast

men, erhaltst Du

Fur Leute, die es wieder einmal nicht abwarten konnen,
gitst g5 auf Seite 18 mehr zu diesem Thema!



Controller-
Funktionen

Ch Mann! 50 viek
Tasten und Knopfe! Iu
meiner Zeit mufite man
nur auf einen Knopf
drucken!

D ie Controller-Funktionen im Spiel sind recht
einfach gehalten, damit Du voll und ganz |,
die Urwaldatmosphare genieBen kannst und *-1_
Dich nicht standig fragen muBt, ob Du nun auch

-
* A-KNOPF
« Um von einem Deiner

auf den richtigen Knopf gedrlickt hast. Sicher \’mﬁ_ ﬂﬁsﬁmn Freunde ab-
wirdest Du die Funktionen auch selbst heraus- . z ngen.
finden, doch damit uns niemand nachsagen kann, . : 'ummzﬁﬂuﬁﬁ ﬁ:ﬂﬂln.
wir wiirden keine verninftigen Spielanleitungen schrei- S BKNOPF  sUmim Zwei-Spieler-
ben, hier die Erduterungen. Einige der Moves funktionieren «Springen Modus zwischen den
lbrigens nur in bestimmten Spielsituationen. Y.KNOPF o« Sehwirnmen mhﬁmm U
SELECT L] « Zum Rad- oder Purzeibaumschlagen.
Tag-Team-Action o « Wird der Knopf gedriickt gehalten, rennt der Affe.
s Schalte zwischen - o Driicken, um ¢in FaB aufzunehmen, loslas-
Donkey Kong und L SE0Y, LN das FaB wegzuwerfen,
Diddy Konghin und her. o  ®Sedrickthalten, um Lianen
o Im Zwel-Affen-Modus P schneller hochklettern zu kénnen.
kann hier swischen e o Driicken und gleichzeitig das ‘
Spicler 1 und Spicier % Steuerkreuz nach unten halten, -
s um egine Hand-Kilatsch-Attacke.

? gewechselt werden.
? auszufhren.

EXPRESSO ¥
Auch Bxpresso beschleunigt beim Drik-

ENGUARDE
Wenn Du auf dem

ken des Y-Knopfs, doch Yorsicht, er
tragt semen Mamen nicht zu Unrechit, Mit

RAMBI

,  Wenn Du auf Rambi reitest, dem B-Knopf bringst Du Ihn zum Sprin- ' WINRKY Schwertfisch reitest, kannst Du ihn
kannst Du das Rhino mit dem gen und mit der gleichen Taste kannst Mit dem B-Knopf vollfihrt Winky durch Dricken des Y- oder B-Knopfs
¥Y-Knopf beschieunigen und Du auch seine Filigel bewegen, wenn er Superspriinge. beschleunigen. Auf diese Weise kann
mit B zum Springen bringen, gerade in der Luft ist. er auch Gegner pieksen.

10 11



25 '_-:::-..e— ";::'5_-_. gungen. Du muBt dabei nur den B-Knopf

ier ist er, der King des Swings, der
Thrilla Gorilla, der Affe ohne Giraf-
fe, der einzige und wahre Donkey Kong! Und
obwohl er ¢in Verwandter des klassischen
Spielhallen-Kongs ist, ist er doch ganz anders. Er
hat ¢in andercs Ausschen, neue Moves und cine ganz
andere Einstellung. Er ist cool, denn er ist Kong!

DONKEY KONGS MOVES

JUMP
Tia, was ware ein Jump'n'Run-5piel ohne das Springen? Es ermog-
leht Donkey Kong zum einen die Erforschung der gesamten Insel
und zum anderen kann er damit einigen Gegnern Kopfzerbrechen
bereiten... im wahrsten Sinne des Wortes,

RENNEN

Haltst Du den Y-Knopf gedruckt, kommt Dein Gorilla in Fahrt. Wenn
er rennt, kann er nicht nur den Gegnemn leichter entkommen, er
kann auch weiter springen, wenn er mit einem entsprechenden
Anlauf losspurtet.

» SCHWINGEN Wi
An Lianen hin und her Eﬁwlngen
gehért zu Donkeys Lieblingsbeschifti-

driicken, die Liane schnappt er sich allei-
ne. Mit gedrickter Y-Taste geht's noch
schneller rauf und runter an den Lianen,

= N . L e

et R e

ROLLEN

Benutze diesen Move, um Denkey in die
lebendige Bowlingkugel zu verwandeln.
Auf diese Welse walzt er fast jeden
Gegner platt.

SCHWIMMEN

Als Inselbewohner ist er natdrlich
das Schwimmen gewohnt. Mit dem
B-Knopf bewegt sich Donkey unter
Wasser vorwarts.

FASSER WERFEN

Mit Leichtigkeit kann Donkey die Fésser hochheben und sie dann Uber seinem Kopf
tragen. Drickst Du den Y-Knopf, nimmt er cas Fal auf und halt s so lange, bis Du
den Knopf wieder loslaGt. Dann erst wirft er es. Drickst Du das Steuerkreuz nach
unten, wahrend Donkey das Fafl loslalt, stelit er es

wieder ab, ohne dafl es kaputt geht.

AFFENSTARK!

Daf@ Donkey Kong nicht gerade ein Leichtgewicht ist, kann man sehen. Doch sein Gewicht
kemmt ihm an vielen Stellen des Splels zugute. Cftmals findet er ndmlich pordse Boden-
partien, die sich &ffnen, wenn er aus einer gewissen Hohe auf sie jpﬂmgm.ﬁqdan findet er
dann meist niitzliche Items, die ihm dabei behilflich sein konnen, verste : )

Doch Donkey kann noch mehr. Haltst Du das Steuerkreuz nach w ; ﬂzsh
zeitig den Y-Knopf, volifiihrt Donkey eine kraftvolle Arm-Attake, 2r micht n
bezwingen kann, sondern auch Dinge sichtbar machen kann, die sich im Be

e r e
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Sein erster Auftritt:

Auch wenn er es nie rugeben wiirde,
Diddy ist der grifte Fan von Donkey
Kong. Sein erklartes Ziel ist es, einmal so be-
rithmt zu werden wie sein groBerer Kumpel. Das
Leug daru hat er, das sagt auch Donkey. Der Kleine ist

schnell, beweglich und geschickt. AuBerdem ist er sehr
chrgeizig. Nur cines miilBte er noch werden... groBer!

DIDDY KONGS MOVES

E | RADSCHLAGEN
- Diese Attacke ist sein Markenzeichen.
Auch wenn &r mit seinen Radern
nicht ganz soviel ermeicht, wie
Donkey mit seiner Roliattacke,
reicht es doch fur den einen
ader ancleren Gegnser.

SPRINGEN

Dicidy st kieiner und leichter und kann
dadurch etwas weiter springen als sein Kumpel
Donkey. Auf manche Gegner muB er dfter springen, als sein grofier Freund.
RENNEN

Besonders schnell lauft Diddy, wenn Du den ¥Y-Knopf gedrickt haltst.
SCHWINGEN

Wie alien Affen, gefallt das Schwingen
auch Diddy sehr sut. Driicke den B-
Knopf, damit Diddy die Liane loslait
und zur nachsten springt. Haltst Du
den Y-Knopf gedrickt, rast er die
Liane hach und runter. ot

SCHWIMMEN

Diddy liebt das Schwwimmen. In Wasserieveln ist
er sicherlich der bessere Affe, denn er ist kieiner
und wendiger.

FASSERWERFEN

Im Fasserwerfen ist Diddy genauso gut wie
Donkey Kong, abgesehen davon, daB er
noch zu klein ist, um die Fasser Uber dem
Kopf zu tragen. Er schleppt sie vor sich her.

KLEIN, ABER SCHNELL!

Diddy ist kleiner als Donkey Kang und nicht so stark. Doch das hat auch
seine Vorteile, nicht zuletzt deshalb, weil die Gegner ihn nicht so leicht
freffen kdnnen wie seinen groBeren Freund. Besonders in Wasserleveln
ist seine kleine Grofe von Vortell, denn hier ist er wendiger und schnel-
ler als sein Kumpel. Auch die Tatsache, daB er das Fa@ vor sich tragt,
mull nicht von Nachteil sein, denn so findet er eher versteckte Ein-

3ange.

EIN DYNAMISCHES DUO .....
Zusammen bilden die belden Gorillas in
starkes Team. Wenn Du im Spiel beide
Affen hast, steuerst Du einen von
ihnen, wihrend der andere sej-
nem Freund hinterher 1&uft.
Druckst Du nun die SELECT-
Taste, klatschen sich die Bei-
den ab und nun steuerst Du
den Affen, der eben noch hin-
terher lief. Dieser Wechsel ist
an vielen Punkten im Spiel sinn-
voll, denn fir manche Stellen eig-
net sich Donkey Kong besser, flr
andere Diddy Kong.
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Von Fassern und Tonne
imﬂm,ﬂludimmm 3

terschied

(a) SN e

Diese gewdhnlichen Fasser eigrien Sehhe nrnrrag;end&ls - : N _ L r jedoch auch fir
Wurfgeschosse, um ldstige Gegner: iy Erelen, F.!iss:r, ", : : : E C.he prianenscharfe Fahrt quer
die mit Stahibandern umfafit sind, Gberrollé TR " - i Y - _idurch Level nutzen-Wirf das Fal

gegen eine Wand und
g darauf, wenn s Dir
ommt. Banana-Surf!

und zerschellen dann an der ndchsten Wand.

(B)
Die TNT-Fasser haben es In sich! Sie beslegen nicht :
jeden Gesgner, sondern sprengen auch verborgene Ein- "'-"
gange auf. Wenn Du ein TNT-FaB wirfst, gxplodiert es so-

fort. Tragst Du es jedoch und stelist es dann "'--u, om0 :
das Steuerkreuz nach unten driickst und dann dern ¥y

Knopf losla@t, explodiert es erst einige Sekunden ipat:r ~
eine Zeitbombe ako. :

() amonentisser
ﬂb:rbmckcntltﬁAngwﬁ: I'.‘nt.AHenwe. den von den
Fassemn befordert, sobald sie in sie hineinspringen. Es gibt
zwel verschiedene Arten von Kanonenfassem. Bel den
requidiren Kanonenfssern (D) muf man den Abschufisel:
bestimmen, indem man den B-Knopf druv:k"t Lie
rigkeit dabei besteht darin, daf sich digFlltser bewe
und dafl meist in verschiedene Richtungen, Hli:r Ist
also ein gutes Timing von Yortell. Der zweite Typ der 3 e ' S _ _d L R . - .
Kanonenfasser, sektnn:chchnu durch ein weifies gt '- G b . — ' g EN X A Serihe it Shegnen verziert sind,
_— ey B 'y S o Mittelta e MSrstonst Du eines
AN enn Du im
it dies Levigls <Sheiterst,
‘Weiterspielen, Sgder Du
emenfall zerston e

D}

in Féssern, dig mikdem DK-LoS@wersehen sind,
ist Dein Kimp®| versteckt, falls Du ihn nicht
" schon befreit hasthSpielst Du bereits mit beiden

vcl zurirl:hk:ha asths
ren, um Extra- i .. Y A Affen, funktionicn, das FaB wic eines der re-
Leben zu ho- sy — i 'E _ guldren Fasser.
Itf:fimnii::rnir 4 Die Stermenfas: rwir&ﬂu ebenfalls in

AoctuTial rosch Candy Kongs Speicherstetie antreffen.

verborgenen Hier kannst Du Deinen bisherigen

EirgBnger 1 Splelverauf abspeichemn. Es konnen bis

sichien. i Zu drei Spielstdnde gespeichert werden.

I 17



Da war doch
noch’was!

BANANEN! ‘

Die leckeren gelben Bananen, das Gold des Dschun- /‘
qels, haben gleich mehrere Funktionen im Spiel. Abge- ' b /
sehen davon, daB sie sehr lecker sind, bringen 100 J . i
gingesammelte Bananen ein Extra-Leben und lassen

[ VLD
auberdem erahnen, vielchen Weg die Entflbrer durch b// v

den Dschungel senommen haben.

K-O-N-G BUCHSTABEN

In jedem Level wirst Du Gelegenheit
haben, das Wort Kong zusammenzuset-
zen. Schaffst Du es, erhditst Du ein Extra-
Leben. Doch so einfach, wie s sich an-
hort, 1st es nicht. Die Buchstaben sind
meEnst qut versteckt,

BALLONS

Donkey Kong Ballons bedeuten Extra-
Leben. Rote Ballons bringen ein
Leben, qrune Ballons pwel und blaue
soqar drei Leben. Moglichkeiten,
Ballons zu finden, gibt es vielg, doch
wenn Du einen siehst, mufit Du Dich
beeilen, denn er schwebt langsam
davon.

Du bist ja immer noch am
Lesen? Du bradchsl wohl cingn
Tritt, was? Fang endiich
16 spichen an.

TIERSTATUEN

Auch die goldenen Tierstatuen sind
begehrte Sammierobjekte. Hast Du
drei Statuen der gleichen Sorte ein-
gesammelt, landest Du automatisch
in einer Bonusrunde, In der Du dann
die Rolle des jewelligen Tieres aber-
nimmst. In den Bonusrunden hast Du
dann Gelegenheit, Dir ¢in paar Extra-
Leben zu verdienen..

i -

Bonus-Levels? Ha! Lad Dir michts
vormachen, Dw wirst in diesem Spiel
heing finden, dean & gibt keine!

X ¢
T

&

EXPRESSO

\ | : :

ENGUARDE

19



Dies 15t das Gebiet, in
dem sich Donkey Kong
ain llebsten aufhalt
Hier beginnst Du Dein
Abenteuer Zusammen
mit dem Komig des
Lireiaicds, Die ersten
Level sind noch relativ
einfach, aber qut, um
e lEUerung Kennen-
zulermen. Der Dschun-
gel wird von Palmen
und Lianen cominwert,
aufierdem gibt es
einige schone Platze
um Schwammen

FABRIKEN

Die Fabriken wurden
von den Kremlings
ermichtet, um dort
Bananen ru Gold zu
verarbeiten. Einige der
Hallen sind schon
extrem Daufaliig,
deshalb st 5 nicht
ganz ungerahrlich, sie
zu betreten. Weitere
Gefahren stellen die
brennenden Olfasser
und die vielen
Kurzschitsse In den

Fabiriken dar

Donkey kong Island ist ¢in tropisches Paradies. Auch
wenn die Insel nichi sehr grof ist, gibt es dennach
verichiedene Klimazonen aul ihr. Dichte Urwalder

wechseln sich mit dusteren Hohlen, schnecbedeck-

ten Gipleln und Unterwassergrotien ab. Auf den

folgenden Seiten findest Du cine Beschreibung der
wichtigsten Gebiete der Insel.
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GEWASSER
Die Unterwassergebie-
e der Insel geEhoren
nicht nur zu den
schinsten, sondern
auchn zu gen Jefahr-
lichsten Plitze
Lancdes. Hier werden
die belden Affen
Haien, Piranhas, Killer-
Tintenfischen und an-
deren netten Leltge
nossen begegnen.
Aber auch ein Freund
wiartet hier, Enguarde,
der Schwertfisch,

Aul den schneebe
ceckten Gipfeln der
Berge cies Landes
kcnnen sich die bel
cden Affen erst einmal
Alakuhlung verschaf-
fen. Aufgrund der Bo-
agenvernaitnisse 15t es
sehr sChiwer, sich im
achnee fortzubewe-
gen, noch dazu,
wWenn Schneesturme
und Gegner die bei-
den Freundce daran
hindern
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Tierische
Freunde

Auf der Insel von Donkey Kong gibt es finf Freunde, die ihm hin und wieder weiterhelen.
Manchmal sind sie einfach 1u finden, manchmal werden sie Dich aber auch an Orten uber-
raschen, an denen Du sie nicht vermutest. Wenn Du sie findest, sind sie meist in Kisten ein-
gesperrt, die das jeweilige Symbol des Tieres tragen, das sich darin verbirgt. Springe dann
einfach auf die Kiste und befreie Deinen tierischen Helfer. Mit dem A-Knopf kannst Du

RAMBI DAS
HHINO

Das Rhinozeros will
immer mit dem Kopf
durch die Wand. Das ist
auch qut 50, denn mit
sginem spitzen Hom
raumt &3 nicht nur

Gegner aus dem Wedg,
sondern éffnet auch
Geheimtlren, Drickst Du
cen Y-Knopf, wihrend
Donkey auf dem Rhino reitet,
féngt Rambi an zu
qaloppieren. Mit dem B-
Knopf springt Rambi.

EXPRESSO DER STRALSS
Auch wenn Expresso nicht
richtig fliegen kann, so £

[&uft er doch am

schnelisten von (—'
Donkeys tierischen Hel-
fern. AuBerdem ist er auch

ein quter Weitspringer, denn e w
mit seinen langen Beinen kann =
- —-_.--_ 2 I
e

er grofie Satze machen. Hiten solite e~
er sich jedoch vor gréferen Gegnemn, die ndm-
lich kénnen ihm grofen Arger bereiten. Mit kleineren | r—
Gegnern hat er kein Problem, er Gberlauft sie einfach.
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ENGUARDE DER SCHWERTFISCH

Ein wichtiger Helfer, wenn es um Unterwassereinsatre

geht. Mit dem B- oder Y-KEnopf 188t sich Enquarde be-

schieunigen, wahrend Du auf Ihm reitest. Au-
Berdem wird sich seine spitze Schnauze als
auferst hilfreich eraeizsen, wenn Du von

anderen Unterwasserbewohnem
angegriffen wirst

WINKY DER FROSUH
Man mag 5 ihm viellelcht nicht
ansehen, aber Winky
hat ungeheure Krafte.
Micht nur, daB er am
wiEitesten springen
i : kann, er kann auch
4 Gegner aufer Gefecht
setzen, bei denen selbst
Donkey Probleme hat.

%E‘.‘i .1 .!|1L [_." H. ‘_ :'-. l._l_l ..-:I-. ———
DER PAPAGE] ;
Der Papagei ist der einzige Hel-
> fer, auf dem Donkey Kong nicht reiten
) kann, zumindest wirde es dem armen Kerl
schiecht bekommen. Dennoch ist Squawks sehr

wichtig, denn in den dunklen Hohlen, wo er meist zu
hnden ist, leuchtet er den belden Affen mit elner Lampe.
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E; Die Familie Kong 9}

FUNRKY KONG

En Punk unter den Affen. Er hangt am liebsten an
den Stranden der Insel herum, wo er bei coclem
Sound und heilen Affen-mMadels seinem Hobby,
dem Surfen, nachgeht. Vor einigen Jahren hat er
sich selbstandig gemacht und betreibt nun eine er-
folgreiche FlugfaBilinie. Mit diesen fliegenden Fas-
sem kann Donkey Kong schnell und bequem in je-
aes Level zuricklligen, das er schon durchge-
spielt hat, um beispielswekse ein paar Extra-Leben
zu sammeln. Funkys Flugplitze sind Gberall auf der
Insel verteilt und manchmal hat der cocle Typ sogar
ein paar nitzliche Infos flr seinen Freund Donkey

CANDY KONG II b

Sie ist der grofie Schwarm von
Donkey Kong und alle Inselbewoh-
ner fragen sich, warum die beiden
noch nicht verhelratet sind, Candy
steht aul troplsche Kldnge und
romantische Nachte. Aufierdem
findet sie auch Diddy ganz sl F o
Im Spiel gibt sie Donkey Kong die -;_,
Moglichkeit, den bisher emreichten Spiel- .
stand abzuspeichern, damit er spater dort

sein Abenteuer fortsetzen kann. Auch in den
Levels hat sie einige ihrer mit Stermen verzier-
ten Fasser postiert
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CRANRKY KONG
Der Grofvater von Donkey Kong ist eigentiich der Oniginal Donkey Kong,

der in den friihen achtziger lahren mit seinen Spielen die Spielhalien
revolutionierte. Wie Du schinell mitbekaommen wirst, lebt er noch immer in
den alten Zeiten, cie er fir die besten hait. Deshalb hat er auch an allem,
wias neumadisch und innovativ st, etwas asnusetzen. So mag er zum Belspiel
e neven compltergerenderten Grafiken nicht, halit den digitalen Stereo-
Sound und findet das Splel largwellig. Dennach, Cranky hat nicht nur
negative Kommentare auf Lager.
Manch mal hilt er auch eine nitzliche
Bernerkung flr seinen Enkel beredt,
denn seinez Erfahrung steht auler
Frage. Geme wirde er Donkey Kong
auch auf seinem Weg bedgleiten, doch
leidier lief dies der Grafikspeicher
richt mehr zu. Falls Dich der Alte
nervt, laB ihn einfach links liegen und
setze Deinen Weg fort.

Dies st die
ginzig wichtige Seite in
dieser Anleitung, denn
si¢ zeigt mich!
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_ Derekig-grine Kremiing ist der meisivertelteste ouf der inse

s ¥ .. s : ;

ROCK KROC | i v o
In chickten Tarmung ist er meist schwer zu erkennen, iy - Aﬂ"ll "“ll“l
. X - 3 HH:‘!

Meist kommt er nicht alleine.
MINI-NECKY
Meckys kieiner Kumpel wirft mit Kokosnissen.

ZINGER
Hute Dich vor den Stachein auf seinem Ricken.

MANLKY KONG
Er rolit ganz gerne Fasser in Deine Richtung.

ARMY
Army rolit sich zusammen und greift dann an.

SLIPPA
Hinterlistige Schiange, die sich gerne in Fassern herumtreibt.




CHOMPS &3

CHOMPS

In ginigen Gewassern treiben sie sich in Scharen
herum, weil ihnen die Grafik so qut gefallt.

CHOMPS JR.

Ein kieinerer Hai, der aber nicht minder gefahrlich ist.
SQUIDGE

Varsicht bei dieser Qualte. Sie taucht aus dem Nichts auf. CHOMPS JR
CLAMBO

Die Muschel mag ihre Peren nicht und spuckt sie deshaib auf
Donkey.

CROCTOPUS SQUIDGE
Wild gewordene Tintenfische, die im Wasser Amok laufen.

W WCROCTOPUS

.“-r

Di¢ Typen massen aus einem anderea
Spec! seim! Ich habe die noch nie
gesehen:

]

Okay Kiginer!
Do bist wahrscheinkich gan: schon
verwohnt von dem ganzen neumodischen
Schnickschnack und den damlichen Grafiken. Friber
Baben wir all das micht gebraucht, damals hat nur eing
geLahit und das war e quies Gameplay. Wean Du
also emige Tips fur deeses alberne Spiel brauchst,
versuch ¢5 cinmal mat
diesen hier:

| Ratschlage

In jedem Level des Spiels verbergen 1,1
sich Unmengen an Geheimnissen.
} @ Versuche, alles genau ru erforschen,

um kein Extra-Leben auszulassen. Damals habe ich so
etwas natiirlich gar nicht gebraucht!

Einige Gegner im Spiel sind schwerer zu besiegen als
andere. Wenn Du auf einen neuen Gegner triffst,

3 solltest Du alles ausprobieren, um ihn

fertigrumachen. Sogar ganz abstrakte Ideen, wie ein
|

Sprung auf den Kopf des Gegners kinnten zrum Erfolg
| fithren.

II & Versuche, jede Banane im Spiel einzusammeln. Wir

| wollen doch nicht, daB jemand darauf ausrutscht!
|

|
| Mit Teamwork erreichst Du mehr, denn an einigen
Stellen im Spiel ist es sinnvoll, die Affen zu wechseln.

| Einige Stellen kann Diddy eben besser als Donkey
| und umgekehrt.
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